Redaktionelt

Spejderarbejde er ferst og
fremmest udendgrsliv. Derfor har
vi i dette blad omtalt lejrpladser
og overnatning i vinterhalvaret.
Hvis I allerede er i trazning efter
de lave temperaturer i efterars-
ferien skulle i fortsatte med at
tage pa tur.

Der skal naturligvis ogsa snart
skrives julekort, s& hvad med at
lave jeres eget?

Nostalgi er det ogsa blevet til i
redaktionen. Vi fandt nogle sjove
idéer i et gammelt Tandem. De

opmerksomme vil hurtigt kunne
finde disse sider.

Neste bliver der mulighed for
begejstring i spejdergrenen,
maske skulle I deltage i
arrangementet “Alletiders rejse”,
som er omtalt pa bagsiden.
Arsoversigten er derfor pa side
15, men mon ikke det gar an.
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Vi vil gnske alle i Det Danske
Spejderkorps en gladelig jul og et
godt nyt spejderar.
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Lejrplads

Spejderfonden har udgivet en
brochure der hedder:

HYTTER & LEJRPLADSER

Her beskrivelser af de enkelte
steder.
Flere steder er der sheltere pa
grunden.

Brochuren kan bestilles ved

Det Danske Spejderkorps
Lundsgade

2100 Kgbenhavn @
tlf. 35 25 00 50
fax. 35 25 00 75
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Nors Sg
1 Agerholmvej 19, Vester Vandet,

7700 Thisted

Rosenholt
Rosenholtvej 2,
9330 Dronninglund

3 Ryekol
Galgebakken 12, Gl Rye, 8680 Ry.

Stevninghus
Holmvej 9, Kliplev, 6200 Aabenraa

Lasp
Egegardsvej, 9940 Byrum

Temnams
Temnazesvej 9, Baastrup,
8660 Skanderborg

Kulsg
Kulsgvej 19, Vesterlund,
7323 Give

o Skovbrynet
10 Brsbjerg Skowej 21, Favrskov
: 5560 Arup
- - R

Hylkedam
Hylkedamsvej 54, 5591 Gelsted

Colleruphus

Haje Sandbjergvej 11 D,

Gl. Holte, 2840 Holte
e

Jmgergarden

@rmholmvej 7,

3070 Snekkersten

Gillastugan

1402 Gillastig, Soderasen,

$-260 23 Kdgerod, Sverige
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I en kold efterarsnat, hvor
patruljen sidder om et knitrende
varmt lejrbal er det ikke rart at
tenke p& at man snart skal i
poserne i det fugtigt kolde telt.

Tommerhuggerne i de store
amerikanske skove vidste, hvordan
de skulle klare det problem.

De brugte nogle hgje abne telte
eller shelters, som kunne opfange
varmen fra lejrbalet lige uden for
abningen.
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Princippet er at den skra bagveg
reflekterer varmestrdlingen ned
mod de sovende, sa hvis man har
lavet sig et godt reflektorbal
eller en nying foran sit shelter,
kan der opretholdes en behagelig
temperatur hele natten.
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Nar en aben ild skal fungerer uden
opsyn ( I sover jo sedeligt) ma
man vaere ekstra pdpasselig. Der
skal graves en sikker balplads som
forhindrer at brezndende traz kan
rulle ud og antznde gras eller
visne blade.

Der skal vare en passende stor
afstand til shelteret, som heller
ikke ma vere af brandbart
kunststof. - Hvis i laver
shelteret af et eller flere
teltunderlag, har I et regntet og
solidt ly for natten.
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Shelter

Maske har gruppen et sted, hvortil
I ofte tager p& tur - da var det
maske en idé om Pl-patruljen
byggede et fast shelter som dette.

Men det er klogt at eksperimentere
lidt med de andre sheltere, for I
konstruerer sadan en sag.

Nying

Nar I har haft bal i lang tid, er
der en mengde gode gleder, som er
nedvendige for at lave en
velfungerende nying.

I samler de to nederste tykke
stokke og lagger nogle store sten
ved siden af, s& stokkene ikke
ruller fra hinanden. Dernast for-
deles glegderne pa stokkene, og den
tredje stok lagges ovenpa, sa der
bliver et lille mellemrum. Der
bliver nu netop sa varmt inde mel-
lem stokkene, at ilden kan holde
sig i gang i lang tid.

Det bedste tre til en nying er
hardt levtre som eg, beg eller
ask.

Hvis I far lyst til at
g& lag med den store
opgave at bygge en shel-
ter kan I fa hj®lp i
denne bog.

Den er udgivet af

Det Danske Spejderkorps
og beskriver bla. hvordan
shelteren p& Stevninghus
bygges. I ¢vrigt er der
mange gode rad og udmer
kede illustrationer.

Savner i en god lejrplads
at overnatte pa, sa se
forrige side.

Flot vejr og lakker mad
pad en torsdag

Rune laver mad i patruljen

Spejderloven
i radioen
Hvad siger du s&?




Det var koldt i efterdrsferien.

Det der prussik knob
er smart.

Koncentration 2
Instruktion <
Det handler om sikkerhed| §

Hort 1 Paradislejren:

-Man kan brmnde fingrene pa
flere mdder. Ja, men jeg gar
i hvert fald ikke med sut.
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PA STRANDEN:
HVOR STOR EN PERSON ?
HViLKET TEMPO? SLENTREN,
RASK GANG ,LANGSOM JOGGIN
SPRINT , OPBREMSNIN

HVAD HAR _HAN (8A sKAL
HUN SET PA ? MAN VIDE,
TANOT PiBE? HVOR MAN
TALT MED NO- KOMMER FRA)
GEN ?

RBLG, ,i AGT-
TAG ,SKRIY
OP.

(Husk AT Ri _
SPPRGEOM\ \SKAL HUSKES .
hov)

PAPFIGURER F@LGES RUTEN
FRA  MOWGLI - SHEREKHAN-
NAG - 1kKi = CHUI ~ DACALA-

|

PAEN
GRAS -
PLANE
KAN LA G-
GES ET
SPOR AF
ARTER.
DUERNE

LOKALET EFTER SKOLETID
FOR AT DRAGE UD PA
SPORINGS FARD .

HVILKEN VED
SKAL UGLEN
FLYVE FOR

AT BES@GE . .
SiN VEN PA SPORINGS-
sp/grrswg RUTEN ER DER

FLYTTET OM MED
NATUR - TiNG . F EkS.
EN FLINTESTEN [
EN GRENGAFFEL ,Eh{
GREN FRA EN LPN
HEN UNDER  ET
GRANTRE  EN
sTgveoLD PA
EN GRANITSTEN

TGE SPORTEGN
KAN STADIG BRUGES :
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i ET STPRRE LOKALEY\ STARTOPGIVELSE :
KRAVLER MAN iGENNEM
EN LABYRINT AF DEN EFTERSPGTE
BOROE 0G STOLE MED \\FPLGER HELST

SET- [\START OPGIVELSE :
MS- DEN EFTERSPGTE SATTER
POR PA BAKKE-

BiND FOR @INENE BLA NEON -
DET REKLAMER .
IARIER “U SEDVANLIGE'
RENE i ET SPOR (RECOCNOS
.08 BLG ET SPOR AF TING, CER i FOR-
1 DER ikke PLEJER AT / / VEJEN)
lf— SNOR FL: VKRE DER :

'ﬁpoa "y GES MED

F /BIND FOR
€5/ - PINENE
- BAGER BUTi k ®
SMA MED EN REKLAME

: gg;g E' foR BARBERSKU

N

l ET PAR SLIDTE TRASKO
®'| ET UDSTILLINGSV {NOV MED BIND FOR
BINENE FQLGES EN
EN UNIFORNEREY /RUTE AF SMA FiRKAN-
SPEIDERLEDE EDE kLODSER MED
PA D F.EKS. 4.5 meTERS 5
L.OKALE MELLEMRUM 4 0

DiSCOTEK OU///dﬂ‘;:;p R :/P
e L4

M
/ a ET GRANT OMRADE \ \ @
UDEN HUNDOELORT
" TUDENDE

SNESTORM VISES VEJEN
AF VINDUER PA ViDGAB EN
(DET FAR | NOK DAG MED

LKKE Lov TiL “H@IT SoL -
SKIN KAN MAN

EN specergLse- B
MAD i EN POSTKASSE
o
a Q=%

g @

FGLG RUTEN
FRA TRETIL

ENDSTIKKER ,
PEGER FREM LAPPER OPHANGT
MED 20-30 m's

MELLEMRUR

DET SAMME KAN %
GPRES MED H@IOEN

TiL DEN NEDERS T Sy
GREN

RUTE BESKRIVELSE , SA INGEN | TAT
TVIVLER MULLIG GRANTYK -
NiNG EFTER
LG ENEBAR BEVOKSNINGEN SMA SNORE
L i STPDER PA 2 STORE EN BL@D SAT MED ca.
OVFYR . GA DREJER i i MASONITE - PLADE 4.5 m*

TNiNG AF BPGEN MED/ /MED MASSER AF KNAP- MELLEMRUM

PENALE. .
FOLG PA @IEMAL DE KNAP-
PENALE ,PER STAR MED PRALIS
47 em!s MELLEMRUM .

KNEKKEDE GREN
VER VED ENONU
\ERE TiL MOSE-
T

53cm PLGE SPLVPAPIRS:

Kom til kort—

Materialer:

Karton til mindst 40 spillekort
Gavepapir

Lim

Fotos

I Kan nemt

I kan nemt lave patruljens eget
kortspil, som I kan spille med i
hyggestunder.

Hvert patruljemedlem

Hvert patruljemedlem medbringer 4
fotos af sig selv, f.eks. som
lille eller fra en sker
patruljetur. I skal helst have
mindst 10 set med 4 billeder af en
person, fer spillet er sjovt. Lav
derfor flere sat med f.eks. jeres
tropsleder, patruljedyr,
spejdercheferne, kendte personer
eller hvad I nu finder pa.




Spillekortene

Spillekortene klippes ud i
kraftigt karton, sa de har helt
samme stegrrelse. P& bagsiden kan i
evt. lime noget flot gavepapir.
Det er nemmest at lime gavepapiret
pa. fer kortene klippes ud.

P4 forsiden limes billederne, et
pa hvert kort. Mal en ramme
omkring billedet i en farve. Hvert
se&t skal have sin egen farve.
Nedenunder skrives stikord til de
4 billeder.

Spilleregler

Antal deltagere: 2-8

Kortene blandes og fordeles til
deltagerne, indtil der ikke er
flere kort. Den der evt. blev
snydt for et kort skal starte,
ellers trzkkes lod.

Nu skal hver deltager efter tur
forspge at samle 4 ens kort ved at
sporge de andre, f.eks.: "Trunte
har du Jogge pa tonden?”

Siger Trunta ja og afleverer
kortet, kan du spe¢rge igen om et
nyt kort.

Siger Trunte nej til spgrgsmalet

er det den nastes tur.

Nar du har samlet et sat med 4
kort af samme person lazgges de ned
pa bordet som et stik.

Den der forst har afleveret alle
kort pa handen, har wvundet.

1

Julefoldekort—

Materialer:

2 stk. kraftigt Ad-papir
Hvidt kulert papir/karton
Splvstjerner

vat
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Ggr sddan:

Fold det ene A4 ark pa midten og
tegn 6 indsnit i forskellig
lengde. Klip eller sker efter
linierne og tryk indsnittene frem.
P4 den gverste del af kortet laves
en himmel med stjerner. Stjerner
og himmel kan tegnes eller laves
med farvet papir og selvstjerner.
Tegn juletrzer i forskellig
sterrelse af farvet grent karton.
Treerne limes pa de indsnit, der
passer i sterrelsen. Foran trazerne

kan du lime 1lidt fladtrykt vat pa
som sne.

I bunden af kortet skal der vare
plads til en julehilsen.

Leg kortet fladt ned og lim det pa
andet A4 ark pa bagsiden. Husk kun
at komme lim pa i kanten - ellers
bliver indsnittene limet fast!

Hvid eller brun C5-kuvert
Kartoffel
Gron plakatfarve el.

Pent tryk

Kartoflen deles pa langs og
juletrzet skzres ud i den ene
halvdel. La' kartoflen terre lidt
med snitfladen pa kekkenrullepapir
fer farven legges pa.

stoftrykfarve

Resultatet bliver ekstra flot,
hvis trykket er ret svagt og
juletreerne dakker ind over
hinanden.

Hvis trykket er lyst kan I skrive
direkte ovenpa med sort tusch,
ellers ma I bruge en label.
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Ferdsel pa is
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Selvfelgelig skal I i din patrulje

snakke om, hvad man ber gore i
tilfelde af en isulykke. Alle skal
vere klar over hvordan man griber
det an.

Mange forskellige hjzlpemidler kan
bruges til at f& tag i den

forulykkede:

En stige, en gren, et bret, et
redningsreb, en frakke eller en
anorak.

Uanset hvilket hjzlpemiddel du
bruger, gazlder det om, at den
forulykkede skal op pa isen igen

séd fladt som muligt ikke std, men
ligge!

Isregler

Ga kun ud pa 1is, hvis du er fuld-
stendig sikker p&, at den kan ba-
b o =

Ver altid forsigtig ved broer, ba-
de, kloakudleb og steder med staerk
strom.

Hvis isen brister og du havner i
vandet :

1) beveg dig roligt, men hele ti-
den.

2) tag svemmetag med benene for at
forhindre at du kommer ind under
iskanten.

For hj®lperen galder det:

Tenk dig om. Fald ikke selv i!
Kan du fat pa en stige - lag den
pa tvars under dig - selv pa
forholdsvis tynd is kan du komme
den forulykkede til hjzlp.

Det er nemmere at huske noget, du
har provet for, end noget du har
lest. Derfor skulle I indeve en
redningsaktion p4& land, inden i
tager pa tur. ‘

Kast med redningsreb er ogsa
nyttigt at kunne. Lav et palestik
(fast lgkke) i haglpose-enden af
rebet - det er ikke let at holde
fast i en vad haglpose - og tren i
at kaste bade staende og liggende.
Kast haglposen, som du kaster en
snebold. Sigt ikke efter den
forulykkedes hoved!

Se dig for og tank dig om!

X <l
AL FARDSEL
PA ISEN
FORBUOT

Jos.
e

3) forseg at komme op pa isen ved
at legge dig pa ryggen og rygsvem-—
me op pad isen.

4) rul dig ind pa tykkere is, in-
den du prever at rejse dig.

5) spg hurtigst muligt til det
nermeste hus, tag det vade tej af
og fa tert tej pa. Drik noget
varmt .

Skulle du vere s& uheldig at komme
ind under isen, sa abn ¢jnene og
se efter det sted, der er meorkt -

' sddan ser du hullet i isen nede-

fra.
Alt det lyse er is.
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Tandem 1997 Alletiders
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