Redaktionelt:

S& har vi endnu et ar pa bagen, og
Tandem beveeger sig sammen med det
resterende Spejderkorps ind i en ny
og spzndende tid.

Hele redaktionen er "sendt" pA EDB-
kursus for i den kommende tid at kun-
ne vere kompetent til at skrive for
Tandem. Som | vil opdage, er det ikke
kun os, der skal bruge pc’er, Redak-
teren har lavet et computermorsespil
til jer.

Vinterens kolde aftener er altsid Ikke
helt spildt. Nu skal | bare have o-
verbevist jeres tropsleder om, at det
er meget relevant for jer, at gruppen
keber en pc’er.

Bladet er desuden krydret med diverse
sysler og udenderslege samt nogle
ideer til, hvordan | laver jeres egne
musikinstrumenter. Hvem ved? Maske er
det din patrul je, som star p& scenen
til neste B4 Sommer.
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Morse for PLpgd
RG

| Tandem nr.1 1990 presenterede vi et
morseprogram til Commodoreé4 skrevet
| comal80.

Vi fik en del henvendelser bla. om
mul igheder for at lave programmet i
basic-sproget. Det gjorde vi sa.

S4 gik der 4 ar, og pludselig fik vi
et par henvendelser om morseprogram-
met. Desverre kunne vi ikke finde
det.

Derfor har vi lavet et nyt program
til PC under DOS.

Programmet kan fglgende:

TANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEM
TANDEMTANDEMTANDEM MORSE  TANDEMTANDEMTANDEMTANDE
TANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMTANDEMT!
TAND]

VELG OPGAVE

MORSETRANING
TEKST TIL MORSE
TANDEMS LYT OG SE MORSE

AFSLUT PROGRAM

MELDING SKRIVES HER: Dette er et Tandem programf Dette program udskriver
en tekst i morsetegn.

Skriv med smd bogstaver.
Ord slut= mellemrum.
Melding slut <ENTER>.

Tryk en tast

Meldingen i morse:
=l o ll ol = A=Al =l =l = h = A A==l ==l o=l ==l == =il il

HVIS | ER INTERESSERET, SENDER | EN FRANKERET KUVERT MED JERES NAVN 0G
ADRESSE TIL TANDEMS REDAKT@R. VI PUTTER EN DISKETTE | OG SENDER DEN TIL
JER.

Skal meldingen udskrives(j/n)?




Rally O

Rally 0O-1leb er en form for O-1lgb,
hvor I skal lebe efter en rakke
oplysning, som I far udleveret fra
starten.

Oplysningerne er forskellige opga-
ver, som legses i rakkefslge. Nar I
har udfert opgave 1 fortsazttes med
opgave 2 - osv. (se nedenfor).

-1ob

Undervej (helt vilkdrlige steder)
hanger klippeposter, sd det kan kon-
trolleres, om I har varet pa den rig-
tige rute.

Enkelte steder er der endvidere tid-
tagningsposter, der kontrollerer Je-
res gennemsnitsfart - I md hverken
lobe for hurtigt eller for langsomt.
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Fortsat

kommer til

er opad. Malestoksforhold er
angivet under udsnittet.

Du skal finde ud af, hvor du
er, og sd finde den korteste
vej ind i hesteskoen.

Bemark: Du m& ikke komme af
veje som hesteskoen "skarer".

RETNINGSPIL: (Opgave 1 og 4)

Opgaven starter altid fra et
fast punkt (f.eks. en vejfor-
grening). Retningen, du skal

ga i, stdr over pilen. Lang-

den i meter er angivet under
pilen.

22()() et vej-T.
1:25.000 1:70.000|1:25.000
KORTUDKLIP: (Opgave 6 og 10) TULIPAN: (Opgave 2, 5 og 7)
Er et udsnit af et kort. Nord Opgaven starter altid i et

fast punkt. En tulipan er en
vejforgrening, hvor du star i
selve forgreningen, nar du
skal lese opgaven.

Du er kommet fra "bollen" og
skal i pilens retning.
Langden star under pilen.

STREGSKITSE: (Opgave 3 og 9)
Opgaven starter altid i et
fast punkt. Stregen angiver
vejforlebet. Nord er opad. Du
starter i den modsatte ende
som hesteskoen, og skal slut-
te inde i hesteskoen.

Du udregner selv, hvor langt
du skal gd ved hjalp af det
angivne mdlestoksforhold.

Eksempel:

Rally 0O-1ob

Gennemsnitshastighed:

Langde:

5 km/time
4350 meter

1 Startsted:
Vej 175 meter 90S® for
hulvejs sydlige ende.
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Til vej/a -
sammensted 30
meter nord for
Dyrehavelund.
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FPatruljemss . . -] “Band

Med fa midler er det muligt at lave

sjov musik.

En aften sad vi 6 spejdere, heraf 2
fra Tandem og spillede. Vi spillede
p4 hjemmelavede instrumenter og sang.
Det var sjovt, og vi morede os til
langt ud pa aftenen. Vores instrumen-
ter:

Trommen

Materialer:

En urtepotte til 7,50 kr.
Madpapir

lim(treel im ei. cellulose)
Et elastik

Sem og hammer

Bunden 1 urtepotten bankes forsigtig
ud ved hjelp af et sem og en hammer.

madpapir

1

Madpapiret legges pa et bord og sme
res med |im. Brug en finger.

Madpapiret bukkes
ned om urtepotten.

Overfladen skal vere
glat. Et elastik hol-
"trommeskinnet"

er skinnet tert og
kan bruges.

Baasen

Materialer:

En metal- eller plastspand

Sterk snor(nylon eller guitarstreng)
1 traedyvel el ler gammelkuglepen

1 pind/rundstok (kosteskaft)

Sem og hammer

Spand el ler dase
med hank \i

yver}-»

Flaskerimba

Materialer:
Et bord

Et kosteskaft
Snor

B tomme sodavandsflasker
2 tesker
Snor

Flaskerne kan stemmes ved hjelp af en
blokflejte eller telefonen(tasterne
har forskellige toner og hyletonen,
narreret |oftes er tonen A).

Ny lonsngre (STARK)
evt. gammel| guitar-
streng ]

Lav et hul i
bunden med et
sem
Bank kanterne
i hullet ned

!Rundstok

&«

Foden ssttes

i hanken.

Den ene hand
holder rund-
stokken sa
strengen er
stram. Knips
strengen med

en finger.

Nar strengen
strammes bliver
tonen hojere. l




Adgang ti1l naturen

Signaturforklar.

NATUREN MA GERNE BETRADES - MEN Adgangsreglerne er udtryk for den krever kommercielle 0 angementer, TILLADT
TRED VARSOMT umiddelbare ret, som vi alle har offentligt annoncerede arrangemen-
til at ferdes i naturen. Ejeren ter, orienteringsiob og andre ak-
i i i itet f fmerk-
Overalt i den danske natur gelder kan dog give lov til andet og mere ;:x;t::g; :iCikT::d?a:::;eilx:t IKKE TII_J_IADT
der skrevne og uskrevne regler. end det, reglerne tillader. . "
Men folger | de huskeregler, som ne, lejrslagning og lignende, al-
i : tid ejerens tilladelse. «
er beskrevet her, kan | ikke komme Der gelder dog serlige regler for
heit galt afsted. organiserede aktiviteter - herun- ' < t % X DELVIS TILLADT
der spejderarbejde. Ejerens tilla- Ifskal ~aitid retFe :erlef on ?Td
Er | i tvivl om reglerne, kan | fa delse skal indhentes, hvis delta- r::i ;;V;;:é"gl‘qs\:: z; chr‘t’f&;el
et hurtigt overblik ved at se i ger antallet overstiger 30. Selv i 3 3 VER ME RK
nedenstdende skema. om der er ferre deltagere end 30, . se af reglerne kan straffes med OP SOM

bode.

E le
Ferdsel og Ferdsel og Ma man gé»og M& man cykle Afstand til Ma man tende Stwj, affald l‘é:rma:v::np\e
ophold fra ophold om ophoide sig beboe | se ved bal og telte S ']
kl. 7.00 til L e udenfor veje ophold fios, V. L
t brug
so|nedgang og stier ege
Kun fra vej
+ dnfts
PRIVATE kun pd skovveje s og sti
SKOVE ‘ ygninger
09 befestede 150 seter
Stier
OFFENTL | GE
hun pd skovveje 50 leter
SKOVE 0g stier
‘ . Prlvate'
SUiRAHDE Kortvarigt Kortvarigt strande Ofte forbudt
ophold ophoid 50 Mt” v efter anden lov
T
P Kun pd veje og ane/// Kun pi strand-
:;é;LEgD Kortvar igt Kortvarigt pefastede gl bredder
ophold ophold stier 2 m;/
Kun pd veje og
OFFENTL | GE pefestede
UDYRKEDE L
AREALER
b Kun pf veje og . drifts-
UDYRKEDE befegede “ bygninger
: Hegnede Hegnede stier R L
AREALER e arealer - arealer
Kun fra vand-
BRAMMER siden
LANGS VAND-
L@B OG SO@ER
ANLAGTE VEJE O0G Ikke
BEFASTEDE STIER | ophold
DET ABNE LAND
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4 -1urdemspil

Materialer:

1 stk. spanplade 25 x 25 cm.
36 cm. rundstok 25 mm.

36 cm. liste 25 x 25 mm.

maling 1 en lys og merk farve.

Spillebrikker:

Del rundstokken i

4 prikker af 35 mm.

4 brikker af 55 mm.

Det samme sker med |isten.

Brikkerne males nu i de to farver, sa
de bestar af:

2 store runde

2 sma runde

2 store firkantede

2 sma firkantede

En af hver type skal nu have malet en
plet pa toppen.

Spillepladen:

180
D]
L 103
CoOoOon

Lav en spilleplade med 16 felter.

Alternativer:

Spilleplade i karton.
Lerbrikker/keramikplade.

Brikker af levende personer: mini,
junior, spejder, senior.

1096
1006
1 TT
1T

10

Spilleregler:

Formalet er at fa4 dannet 4 pa stribe.
Dette kan geres séledes:

4 runde 4 fTirkantede
4 hoje 4 lave

4 med plet 4 uden plet
4lyse 4 merke

Start med at sette brikkerne i to
farvegrupper. Den, som begynder, gi-
ver nu modspilleren en hans egne
brikker, som han skal sette pa spil-
lepladen. Han skal nu veelge en af
dine brikker til dig, som du sa set-
ter pa pladen og sa fremdeles.

Afslutning, den som ferst far 4 pa
stribe har vundet. Hvis der ikke er
fundet en vinder, nar alle brikker er
sat pa, er spillet endt uafgjort.

11




Fara-sol-ply

_---Top

Tophzngsel _

Skyder-—~ b
1S
Héndtag

Verktoj

Sav, nedstryger, handbor med 3, 5
og 22 mm bor, hammer,

stemme jern, sandpapir, saks, nal,
triad og méleband.

Materialer

Stamme:
Tagstivere:

80 cm rundstok, @ 22 mm
6 stk 55 cm rundstok,
2 13 mm

Tverstivere: 6 stk 32 cm rundstok,

Tophengsel :

Skyder:
Top:
Handtag:

Lés:
Parasoldug:

Evt. stoftr
parasoiduge
af toppen o

@ 13 mm, 6 @skner og

15 cm rundstok, @ 5 mm
Traklods ca. 80 x 80 x 22
mm, ca. 25 cm staltrad,

1 sem

Treklods ca. 80 x 80 x 22
mm, ca. 25 cm staltrad
Treklods ca. 80 x 80 x 60
mm, 1 sem

Treklods ca. 120 x 120 x
60 mm, 1 sem

ca. 15 cm kraftigt fjedertrad
125 x 125 cm lagenlerred/
vandtet nylon, 6 messing-
stifter

vksfarve til dekorering af
n og trelim til ekstra sikring
g handtag.

Tagstivere

| den ene ende saves/sk&res en tap
med en bredde pad 5 mm.

| tappen bores et hul p& 3 mm med
centrum ca. 1 cm fra enden.

En osken sk
hul let.

rues i ca. 28 cm fra {p

e 7 qj‘c

Tverstivere

| den ene ende laves tap og hul pa
samme made som pa tag-

stiverne. | den anden ende bores/-
saves et hak med en bredde pa 3
mm, dybde ca. 12 mm. Hakket skal
have samme retning som tappen i
den modsatte ende.

Tophangsel og
skyder

Skabelonen overfores til tre-
klodserne.

Hullet i midten bores ud med

22 mm bor og resten saves ud
med nedstrygeren.

Udsavhingen lettes ved forst

at bore 6 huller i hjsrnerne )
med et 5 mm bor.

Skyderen skal kunne faores

op og ned af stammen.

Slib evt. hullet med sand-
papir, hvis skyderen
gar for stramt.

Midt pa begge klodser
skeres/saves en

rille til stal-
traden.

Pai:asoldug

Tegn en cirkel med en radlus pa 60
cm. Del cirklen i 7 lige store
dele. Dekorer evt. stoffet med
flotte menstre eller

patrul jens dyr/totem. Klip stoffet
ud og fjern 1/7 (husk semmerum).
Sy cirklen sammen til en kegle.

e \\

P4 tvers af hakket bores et 5 mm
hul med centrum ca. 8 mm fra en-—
den. Bor evt. hullet for hakket

laves, s& flekker enden ikke sa

nemt.

Lav en fordybning midt i tre-
klodsen med et 22 mm bor - ca. 1
cm dyb. Klodsen saves/snittes rund
og slibes evt. med sandpapir.

13
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Handtag

Lav en fordybning i den ene side
af treklodsen, ca. 1 cm dyb.
Klodsen saves/snittes i facon som
et paraplyhandtag og slibes med
sandpapir.

Héndtaget kan selvfolgelig laves i
andre faconer end den traditio-
nelle, og evt. dekoreres med ud-
sker inger.

De 6 tverstivere fastgeres til

PaIa-SOl —Ply 'en skyderen ved at binde staltrad om

skyderens rille og gennem tapper-
Sarrﬂ‘es nes huller.

Tagstiverne fastgeres til topheng-
slet pa samme méde.

Stammen slibes/snittes let i begge
ender, s& de passer til handtaget
og toppen.

Skyderen traekkes pa stammen.

Tophengslet settes fast pad stammen
med et sem. Lad ca.1,5 cm af stam-
men stikke op gennem hullet, hvor
toppen senere skal smttes pa.

AN @SN

63 Tagstivere og tverstivere samles

med en dyvel gennem hullet i tver-
stivernes hak og @skenen i tagsti-
veren.

:7 Dugen monteres pa paraplyen og
festnes med messingstifter til
tagstiverne.

23 Top og handtag settes fast med sem
og evt. trelim.

Nu kan lasen laves. Skub skyderen
helt op indtil dugen sidder stramt
og bor et 3 mm hul i stammen !ige
under skyderen.

F jedertraden bukkes som vist pa
tegningen. Sker en rille pd langs
af stammen, hvor f jedertréaden pas-
ser ned i.

Den nederste del af fjederlasen
slas i stammen, s& det passer med,
at den gverste del af lasen kan
kere i 3 mm hullet.

Sulfo-raket

Alternativ1:

Har | kun en tykkelse sugerer, s&

Materialer:

- Bled plastflaske

(f.eks opvaske) brug det i flasken, og lav istedet
- Tynd sugerer raketreoret af et stykke sammenrulle*
(alm. eller knek) papir, der tapes sammen.

Tykt sugerer

(knek eller milkshake)

- Model |érvoks eller ler

- Karton og tape til vinger

Affyringsrampe:

Lav et hul i flaskeproppen og stik
det tynde sugerer i.

Gor samlingen helt tet med model | ére
voks eller kontaktlim omkring prop c1
sugerer.

Raketten:

Spidsen er f.eks. en klump model |é&r-
voks. i

Affyring:

Szt raketten ned over det tynde su-
gerer | affyringsrampen og tryk hardt
og kontant pa& flasken.
10-9-8-7-6-5-4-3-2-1-fyr1 111111111}

Vingerne:

css€l rekantede kartons er, er /
tapes ;a ';ug;r:vr‘e.t(. 7 i i /////
Alternativ 2:

Lave en stor raket med en cykelfod-
pumpe og en raket af et stykke hvidt
elektrikerrgr - eller et tyndt pap-
eller kartonrer.

18




Lederknap

. -
Materialer:
25 x 1 cm. kraftig
lederstrimmel
1 ledernal
kraftig trad

Begynd med et oje Lav et til, der gar ind i det ferste.
Det |igner meget er dobbelt halvstik,
men den lange ende fores bag den kor-
te og flettes skiftevis under og over
bugterne.

Parterne trekkes nu sammen i form som
en kugle.
Voila! En ferdig lederknap.

De to frie ender sys sammen, s& der
laveset hul mellem de to syninger,

Knobet

Hunter's Bend

er det nyeste knob, der findes. Det VI HAR ET SPORGSMAL TIL JER!

blev opfundet af en engelsk lage i

1950‘erne og ferst almindelig kendt i Hvordan kan det bindes pa den mest
1978. enk le made?

Ved en prove blev det fastsliet, at

knobet ikke er sa sterkt som en blod- Hvis | finder ud af det, sa send os
knude, men nogenlunde |ige s& sterkt en forklaring eller nogel tegninger,
som et rdbandsknob. der viser, hvordan det skal geres.
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