Redaktionelt

Da der, som I madske har bemerket, for
pgjeblikket ikke er noget Impuls-hazfte om
signalering pa markedet (vi afventer det
"indre"), er der "nogen" et eller andet
sted i Det danske Spejderkorps, der har
pnsket, at fa et materiale pad gaden.

Tandem-redaktionen, som er en samling
af uforbedrelige optimister, der aldrig
gar af vejen for en konkret opgave, har
tacet udfordringen op.

Resultatet kan I se i dette EKSTRA-
NUMMER, hvor vi har samlet en Tille pose
blandede bolcher (ideer), der alle har

veret dyppet i den store tgnde med o-
vertraksmassen - merket signalering.

Da vi jo ikke har samme smag alle
sammen, kan det vere, at I finder nogle
af bolcherne 1idt syrlige - dem ma I
sa spytte ud igen, og prove et af de
andre.

Vi haber dog, at bolcherne kan spi-
ses, 0g skulle der vere nogle i mellem,
I synes smager ekstra godt, har I her-
med vores tilladelse til sdvel at slu-
ge dem som til at sutte pd dem, sd de
holder noget lengere.
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VARKT@J: Bidetang, sav,

Borsving m/bor,
evt. dyveljern

MATERTALER:

6 rafter a 2,5 m
5 rafter a 3,5 m
2 rafter a 2 m

5 traeplgkke

10 trisser

5 stk. masonit 30x75 cm
5 stk. masonit 30x45 cm

20 besngringer
snor til treek { ii ’
kraftig stdltrad
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BYGGEFORSLAG:

Byg fgrst forsiden. Fastger
trisser, snore og morsepla-
der. Grav 2 huller og rejs
forsiden. Byg deretter de
skrd sidestykker og s&t bag-
raften pd. Tilsidst monteres
snorene sd lengderne passer.
Denne konstruktion kan sende
et bogstav af gangen.

2,5 meter —_—
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Lysmorse

VIRKEMADE :

Nar du er klar ved apparatet, skub-
ber du metal-binderen ind under pe-
.ren.

Hvis begge er i denne stilling vil
pererne tendes pd halv styrke.

Den, der starter med at sende flytter
sin metal-binder henover skruen(S).

Du sender p& szdvanlig made prikker

og streger(Husk opholdene imellem
prikker og streger skal vere tydelige)
Efter afsendt melding drejes metal-
binderen tilbage under peren og begge
perer tender pd halv styrke.

Nu ved modtageren , at signeleringen
er slut. Modtageren kan nu svare eller
stille spgrgsmdl ved at gere pd samme

made.

DET DANSKE
STROM SELSWAR

B AW
4,5 Volt

Materialeliste til to apparater:

2 perer 4,5 volt

1 batteri 4,5 volt

fori@ngerledning

2 treklodser

4 rundhovede traskruer

Tyk kobberledning, langde ca. 30 cm.
2 samlemappe bindere af metal

(eller andet tyndt fjedrende metal)
2 papirclips

\ . \ o

Lydmorse

MATERIALER: Tape, 4 traeskruer, 2 clips,
isoleret ledning, 3 traklodser, konser-

KONSERVE SDASE

vesddse, 1 kort maskinskrue af JERN + 2
mgtrikker, 1 langbolt af JERN + 2 mg-
trikker.

VARKT@J: Sav, bor, skruetrakker, svensk
nggle.

)

SIRENE

CEIPS

METALBAND FRA SAMLEMAPPE

JERNBOLT hgjst 1T mm afstand

BYGNING: Skar traeklodserne ud. Bemaerk
det 1ille hak, der skal holde désen
fast. Bolten vikles med ledning(2 lag).

Enderne ggres fast med tape. Det er vig-
tigt, at afstandene mellem bolt, dase

og maskinskrue kan justeres. Derfor

samles dase og bolt-stykke fgrst.

SKRUE HAK TIL DASE SKRUE

VIRKEMADE: N&r kontakten trykkes ned
bliver bolt og ledning til en elektro-

magnet. Dasens bund trakkes hen til bol-
tens hoved. Nu kan strgmmen ikke lenge-
re komme fra maskinskruen til dasens
bund. Elektromagneten virker ikke mere,
og désens bund vipper tilbage. Det hele

gentager sig sd lenge kontakten holdes

nede. Den hpres en grim lyd.




Morseri

Bordbomben

En melding nedskrives med morse pd sil-
kepapir, der evt. klippes i stykker. Det
hele puttes ned i en overskaret bord-
bombe (meldingen skal vare gverst). Der-
efter samles den med tape.

Blinke-morse

P1 sender en morsemelding til patruljen.
Det foregdr p& den made, at blink med
det ene pje er en prik og blink med beg-
ge gjne er en streg.

Morsememory

Der laves et memory-spil med morse. Pa

smd brikker skrives et bogstav , sadledes
at til hver brik med et almindeligt bog-
stav svarer en brik med bogstavet skre-

vet p& morse (tallene kan ogsa tages med).

Alle brikkerne blandes og l@gges pa bor-
det med bagsiden opad. Man vender nu pd
skift 2 brikker. Hvis bogstaverne pa
brikkerne passer sammen, ma man igen.
Den spejder, som har flest stik har vun-
det.

Bogstavsmorse

Lav en rakke bogstaver i tilsyneladende
meningslgs sammenhang. Her kan f.eks. al-
le bogstaver med "opstreger" (t,d,f,k,1
0og b) vere streger og alle med "nedstre-
ger" (p,y,j,9 0g g) vere prikker. Samme
system kan bruges med vokaler og konso-
nanter.
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Spejlvendt morse

P1 mgder naturligvis i god tid... og
anbringer en morsemelding under bordet.
Under mpdet anbringes et spejl pd gul-
vet, og sd gaelder det om at modtage
den spejlvendte mel?}ng.
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Talmorse

Lav en talkode, sddan at et lige ciffer

er en streg, og et ulige ciffer er en prik
f.eks. S-0-M-M-E-R :

735-464-82-48-3-165.
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Morsebankeleg

Patruljen dels i 2 hold, som star pad
2 rakker. Den forreste lgber hen og
trekker en seddel med et ord el. et
bogstav, lgber tilbage i rakken (ba-
gest) signalerer pd ryggen af den
foranstéende. (Let slag med flad hand
= streg, let slag med knyttet hand =
prik). Bogstavet el. ordet signaleres
pa denne mé&de op igennem hele rakken
til den fgrste, som skriver det ned.
Denne tager nu et nyt ord/bogstav og
legen fortsetter til alle i rakken har
prgvet at sende. Hvem bliver fgrst
ferdige?

- Og MEere morse

Morsepostkort

Et postkort udleveres eller sendes til
patruljemedlemmerne med en hilsen pa,
eller en ligegyldig oplysning. P& kanten
af kortet er morsemeldingen skrevet.

Tipskupon

Morsekoden er skrevet pd en tipskupon,
saledes at 1 = prik, 2 = streg, X = bog-
stavmellemrum og XX = ordmellemrum.

Lengste ord

Medbring et par a@sker tendstikker og
nogle gule @rter eller lignende. Hvem
kan hurtigst lave det langste ord pa
morse med tendstikkerne som streger og
@&rterne som prikker.

Taendstiksmorse

Flek en tendstik med en tyndbladet kniv.
Skriv en morsemelding med kuglepen, og

1im den sammen med klar lim. L&gges i en
tendstikaeske.

T I T T L ! |
- ENEs I 1
(1 el A
8|bjc|dle|f|g|h|i |j |k
L N R )
folidlep b | HE L o
1[minjofP[a|r|s|t|u]V
A
Yjel|o|s|a|blc|dle |t |0
T e 18| & s
) &b LB : A i
hlilijk|i|m|njo]lp |a]r
1 . CET
R L R o G
o Kl Lo et e
s|tju|v]y|e|e|a|a]a|b
i ST R G RO B WL ¢ Y
S e L 6 R A Wt b
dle#[9|h|i{J|k|1]|m|n

Morsedomino

Der laves dominobrikker som vist. Efter
tur legger man en brik, dersom man har

en, der passer til en af de andre, som

er slutbrikker.

Morseknob

Pad et tov laves nogle knob eller stik
f.eks. et knob for en prik og to for en
streg, eller et slags knob for en prik
og et andet for en streg.

Morse med snor

Del patruljen og placér halvdelene pa
hver side af en bakke med ca. 50 m
snor som eneste forbindelse. Et ryk er
en prik og to ryk er en streg.

Morsebanko

Lav et bankospil med morse, sdledes
at en leser et bogstav op og de andre
har bankoplader med morsebogstaver.

Morseflajte

Lav morseflgjter og send meldinger til
hinanden med dem, sdledes at et kort
flgjt er en prik og et langt flgjt er
en streg.

mod abningen

Flgjten klippes i
alm. papir og foldes.




Morse-

et anker i kede.
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en bj@rn med tre unger.
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to citroner pd hver sin
kvist.

en dolk og to bloddraber.
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to ferskner, et graeskar
0g en ngd.

L4

H

I oo

to isbjgrne snuder.

to grise foruden en gas.
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en jolle og tre store
skibe.
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en knude midt pd en snor.
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en nipsendl med hovedet
sidst.
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tre orme.

1ndlering

to Palmer med faldende
frugter.
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to Quinder, en stol og
et bord.
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tre stjerner.
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en tankestreg.
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to ure, det sidste med
kede.
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tre vinglas og en
karaffel.
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en Whisky og to sodavand.

to xylofon-kgller.
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en Yalenggle i dobbelt
snor.
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en @l1ing med sin mor
0g nok 'n en.
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to A’er med en bindestreg
i mellem.




Lav signalflag

Materialer

. 2 stykker stof (1 redt og 1 hvidt) ca.
60 cm X 60 cm

. 4 stk lister (l@ngde: 65 cm, bredde:
2 cm, tykkelse: 5 mm)

. 2 stk vingemptrikker samt 2 bolte
. sandpapir og bor (samme str. som bolte)
. rgd eller hvid trad

. symaskine, saks, knappendle.

Sadan ger du

1) Klip 6 stykker stof (3 rgde og 3 hvi-
de) str. 18 cm X 50 cm.

18cm
7
so0m il
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2) Leg de 6 stykker sammen, sdledes at
det ene flag bliver hvidt, rpdt, hvidt
og det andet flag redt, hvidt, redt.

b 1

Sy derefter stofstykkerne sammen (du
har ca. 1 cm sgmrum pd hvert stofstyk-
ke).

w

4) Buk kanterne ind 1 cm , 2 gange (dob-
belt ombukning), og sy derefter rundt
langs kanterne.

5) Af de stofstykker der er til rest
ved klipningen, laves 4 stk hjgrner
til hvert flag (se tegningen).

hJ'Q ne 10em

10om

6) Hjornerne zigzag'es rundt i kanten,
og sys herefter pd flagets forside,
som vist pd tegningen herunder.

syning

forsiden

~

Hjernerne vendes rundt, sa de kom-
mer til at sidde pd bagsiden af
flaget.

[e=]

Fremstil nu afstivningen til flage-
ne. Tag 2 lister og slib dem til i
enderne, sdledes at de passer pre-
cis i lengden, samt sdledes at de
ikke pdelzgger stoffet.

o

Bor hul i midten af de 4 lister, sa-
ledes at de kan spendes sammen 2 og
2 med 1 bolt og en vingemgtrikke.

10) Pres herefter afstivningen ind i
de 4 hjgrner pd hvert flag.

afstivning
bagside:

11) Morseflagene er nu klar til brug.
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Signal-regler

Ndr I afsender en melding med
signalflag eller -plader, er det
vigtigt, at modtageren kan se
afsenderen tydeligt:

- I md ikke falde sammen med

baggrunden ogsd kaldet natu-

1. Signalplader 2. Udgangsstilling

HENS set bagfra.

Sgrg endvidere for, at signal-
flagene eller -pladerne altid
er rettet direkte mod modtage-

ren.

SJUSK ALDRIG MED TEGNGIVNINGEN !

4.
;! Klarmelding Prik

4 2
Streg Ord slut Forkert
bogstav
PRIK:  Bogstav HIALPETEGN
forstdet. oy 9
STREG: Bogstav ikke er tegn, der ggr
forstéet. signaleringen tyd-
ligere - f.eks.

CQ  Kontakt gnskes
K Klar til at

modtage

AR Signalering
slut

RPT Gentag

R Signalet mod-

Forkert ord

taget og for-

staet 11




Flere signaler

Signaler bruges for at give hinanden beskeder nar det f.eks. er for svaert, for
langsomt eller helt umuligt bare at g& hen 0g sige sin besked.

Signaler kan vare meget andet end morsesignaler.

Her er nogle eksempler pd andre signaler I kan mgde - eller selv lave:

ALARMSIGNALER:

Civilforsvarets alarmsignaler bruges til
at alarmere os alle sammen, hvis der er
noget galt. For eksempel hvis der bliver
krig - eller i tilfelde af storre ulykker
(f.eks. atomkraftuheld, kemiske udslip
eller stormfloder).

I byerne sidder der sirener rundt omkring
pd hustagene. Hver onsdag k1.12 afprgves
sirenerne, sd man hele tiden er sikker p& at de virker.

Hvis sirenerne hyler i 12 sekunder 3 gange i trak, holder en pause pa 1 minut og
hyler 3 gange 12 sekunder igen, betyder det, at der er en vigtig besked - og at
alle folk skal skynde sig ind og lytte til Danmarks Radio.

Les mere om Civilforsvarets signaler pd den sidste side i tﬁlefonbﬂgerne.

FJELDSIGNALER:

Hvis man kommer galt afsted pa en fjeldtur
og skal signalere til et redningsfly,
bruger man et tegnsprog, der er let at
se fra luften.

Tegnene skal vere store og bygges pa
jorden af sten eller rafter.

(Husk at tegnene skal gdelegges efter brug!)

KAN (kkE MANGLER MAD
KommE VIDERE OGR DRIKKE

X

K VIS VEIJEN
L L BT UEL

O
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MANGLER.
KOoRT og koMPAS

TIL 8PS:

PA skibe bruges et internationalt signal-
system, der bestdr af 40 forskellige flag.

Et flag kan f.eks. betyde "Vores motor er
gdet i stykker".

Hos vores s@gspejdere bruges et mere
simpelt system, der bestar af 6 flag.
Hvert flag stér for et bogstav, og hvert
S bogstav stér for en besked.

Vises flere flag sammen betyder det noget
andet.

For eksempel:

Det hvide flag = B = "Ikke forstdet"

Det rgde og det sorte flag = D F = "Vend om"

Las
der

mere om systemet i IMPULS-hefte 7.2,
hedder "Sgspejd II".

EGNE SIGNALER:

Idéen fra sgspejderflagene kan nemt

"tages med op pd land". Man kan bare

give flagene og bogstaverne en anden
betydning.

Og det behgver jo heller ikke at vere

flag - det kunne f.eks. vare kulgrte
balloner. Eller man kunne signalere med
kulgrte strimler, der var sat fast pa

en dragesnor.

Man skal bare aftale hvad de enkelte farver
og farvekombinationer betyder - sd kan man
"snakke sammen" over meget lange afstande.

Hvis der f.eks. bliver hejst en blad og
en rgd ballon op i flagstangen nede ved
hytten, kunne det betyde:"Kgr ikke herned.
Vi mgdes ude ved skovlgberen".

Alt kan bruges til at signalere med:

Farver, bogstaver, lys, lyde, flag og

meget andet.

Det er ligesom at have et hemmeligl spro

sammen: man skal bare aftale hvad de

betyder.

HUSK-AT... signalering behgver ikke kun vare noget man bruger fordi det er praktisk
eller ngdvendigt. Det kan lige sd godt vare noget man bruger for sjov!

signalere Lil hinanden - med sit eget "sprog".
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Det kan blive en hel sport a




Koder

Koder kan vere svere og nesten umulige at gennemskue for den uindviede og

de anvendes til at sende hemmelige budskaber. At lgse koder 0g bryde det sy-

stem de er bygget op over er en leg der kraver en klar hjerne og en vis er-

faring, som kan f&s ved 1idt trening.
Nedenfor er et mindre udpluk af koder med 1#sning, men der findes mange andre

koder. Prgv selv at opfinde en patruljekode.

l
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Stregkode:
Tag papiret op i @jenhgjde, hold det vandret og las

"fladt" hen over papiret. Lgsning: SPILDEVANDSHUL.

Zig-Zag-koden la@ses N\
Losning: PATRULJESARPRAG

PITSU Jpdssp ROLG
NA RBL ETAUP &g

1-2-3-koden:

Leses som det 1. bogstav i 1. ord,

2. bogstav i 2. ord osv.

Losning: LED
JLoV DET ALDeig
Bladkode: ;velr
til beds..

I en avis prikkes der Jalk - salv s

deren og netop

det, der i gamle da,
poetisk hed stovets &r —
fat pA et steerkt forsemt
omréde, gemlig gode mob-
ler til born.

Hun viger de nye mabler
som et enkelf samlesst,
hvor ungerne kan lege
med hver enkelt del, men

de ogsa kan samle tj
“ed, en barnestol.

~tter hun ele-

“iul og leg-

om en rundstok og koden " efstra
- og

under bogstaverne.
Lgsning: TANDSTIK

Serpentinkode:

Papirsstrimlen vikles

tydes.

Edb-kant: Hulkanten pa edbpapir legges over en rakke bogstaver. Beskeden star

at lese i hullerne.
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Signature rebus:

Lgsning: HARNALE
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Strimmelkode: Den lgse alfabetstrimmel forskydes i forhold til alfabetet.

r_ABCDEFGH?JKLMNOP&R?FUVXYZEQAT,
ONML] [IHG FEDCBARFAZYXVUTSRAPONML k1] (GFEDCBA

Hvis det f. eks. er den 9. maj forskyder du strimmel og papplade i forhold
til hinanden, s& A'et pd strimlen kommer til at st& under det 9. bogstav
(=I) i alfabetet pd pappladen. Kodeordet for MUS bliver 2QS.

Lesning af Koder

Nar du lgser koder er det en hjelp at vide at nogle bogstaver forekommer ofte
re end andre. Det bogstav der anvendes hyppigst i nesten alle europeiske sprog
er E. De naeste bogstaver efter E, som er mest brugt, er ikke de samme for de
forskellige sprog, men for det danske sprog vil rakkefalgen vare

EsERNGT,. L8y L, DO Vy GKMH, FPB@, UYA, JE, CWZX, Q.

Hvis du teller efter, hvor tit de enkelte bogstaver, forekommer i den melding
du skal tyde, kan du ofte gette dig til, hvad der virkelig skal std, ndr du
bruger den overstdende rakkefalge,
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Beskedjagt

En beskedjagt er et 1gb, hvor alle beskederne f.eks. er skrevet med /f

morsekoder. Men...prikkerne og stregerne er erstattet af ting eller 7~

skjult pd en anden méde. Y
e

Eksempel pd en morsebeskedjagt:

Forste besked er en indbagt morsemelding. Pak .
beskeden ind i sglvpapir og bag den ind i et
Meldingen lyder:"Ga til slagteren". y

I slagtervinduet har I fdet lov til al
legge en morsemelding. Frikadeller er
prikker og pglser er streger. Meldingen
er:"Ga til bageren".

I bagerens vindue ligger en melding lavet _
af boller(prikker) og bred(streger). -
Der stér:"Ga ti]{Peter‘s have".

o A (

I Peter's have er der en tgrresnor.
P& snoren henger en besked. Lange

strgmper er streger og korte sokker er
prikker. Der star:"Grgnthandleren".

Hos ggénthandleren ligger en besked, der
er skrevet med agurker og gulerpdder som
streger og tomater og kartofler som

prikker. Meldingen lyder:"Boghandleren".

/ b 5 " . .‘. o
Henne i boghandlervinduet finder man s
& den sidste besked. En morsekode, der er

lavet med blyanter som streger og viske-
Y i~ ledre som prikker. Der stér:"G& hjem til

hytten". Q e
,/,{ It M \\(1/ 1
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PS! Hvis I nu ikke kan fa f.eks. slagteren til at vare med pd spggen, kan I '%
maske alligevel lokke ham til at have en snor hangende i vinduet.

P& snoren er der sat klemmer som streger og bundet knuder som prikker.
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