Redaktionelt

ror at sikre os, at dette blad bliver
anvendt "korrekt" og efter alle kunstens
regler, har vi udarbejdet en lille brugs-
anvisning, der kan give en ide om, hvor-
dan netop dette blad kan anvendes.

bliver mere end bare gynger og keé-
russel ler.

3. [ndelig er en del af ideerne (her-
under tivoli-tanken) nok mere egne-
de som tropsideer (divisionsideer)
frem for patruljeideer - sd hvad

med noget aktivt samarbejde.
BRUGSANVISNING: Se at fd stablet nogle stgrre
arrangementer pda benene - lad os
1. Som altid kan ideerne bruges som opspge udfordringerne.
enkelt ideer, I kan bruge pd Jeres Det er nu der skal laves tivoli,
patruljemgder. eller hvad med et rask lille divi-
sionssluselgb til at styrke sammen-
2. Under nggleordet tivoli kan en del holdet i de "nye" divisioner.
af ideerne bruges til at give et
sddant arrangement (altsd tivoli) Vi h&ber I md fd glede af ideerne.
det sidste pift - sdledes tivoliet /fzééié;éibiék“
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Materialer:
Saks
En plastikberepose

2 tynde pinde fra
et bambusrullegardin

eller fra en bambusbusk

Tape
To tendstikker

Kraftig sytrad
("Kinesertré&d")

90¢m stgresngr
‘tned gje midtpa

hale af 4,5cm brede
Plastikstrimler.




Sluselagb

IDE der er afprpvet pd landspatrulje- E SlUSe

turneringen pad Hyldedam.
Sluselgb er en speciel form for lgb,

hvor snarrddighed og spejderviden er pOSt 5

som kondition. (::>

Baneopbygning

lige sd vigtig

post 6

L
sluse

mal
O

startA__—

post 3

sluse

posE 1 post 2

Alle hold starter pd samme tid. - I "slusen" bliver postopgavarne kon-

trolleret - hver fejl giver f.eks. 30
sekunders ventetid, som gjeblikkelig

afsones i “"slusen".

- Ruten er merket op, f.eks. med
savsmuldsspor.

- Nar man kommer til en post, lgser
man postopgaven, inden man lgber
videre.

- Det galder om at komme fgrst i mdl.

SLUSEL®B — NATUR

1. Hvilket tra bazrer frugten 1 x 2

Foskelr T A

A : 2: Birk
2 poster er sdkaldte "tipskuponer",
med f.eks. 10 spgrgsmal - til hvert

X: Nej
spgrgsmal er der 3 svarmuligheder - 2: 4 maneder om aret D:‘:I

2. Er odderen fredet ?
1: Ja

svarende til henholdsvis 1 - X - 2. 3. Hvormange pigge har et
pindsvin ca. ?
1: 500

Hver "tipskupon" kan indeholde spgrgs- 2: 100.000

madl indenfor et bestemt emne - f.eks: 4. Hvilken sans er den bedst
udviklede hos fuglene ?

- Farstehjelp. 1: Syns-sansen
- Orientering. 2: Lugte-sansen
- Natur.
- Almen spejderviden. 5. P4 hvilket tra kaldes frugten
manna ?
: . Y 1: Beg
ller I kan blande spgrgsmélene i en X: Birk [:::I:i:]:::]
2: Elm

~ pere-velling.

post 4

£KSEMPEL : 1 X 2
1. Hvormange pigge har et l l | !
pindsvin ?
1: " ‘@a.: 1,560
X: ca. 15.000

2:. ca. 150,000

2. Hvorndr holder vi
"Thinking-day" ? l
1: 22. februar
Xz« 234 taprill
2 (1230 jung

(fortset selv)

Postopgaverne kan f.eks. udleveres ved start i forseglede kuverter, som man sa

bryder, ndr man er ipostomrddet, eller de kan udleveres pé& posterne.

Slusen

e

Slusen er det sted, hvor man far kontrol-

/2 Mmin leret, om man har svaret eller tippet
::li."/z ;: rigtig pa postopgaverne.
2 I 1)
2/?_ ] .% Man kommer l1gbende ind i slusen og afle-
31 " 'S verer opgaverne til kontrollen, som f.eks.
‘2/2 :l' ‘é konstaterer, at der er 4 fejl - svarende
475 1 ég til 4 x 30 sekunders ventetid = 2 min.
"
Man gdr sd ind i b&sen, hvor der stdr
2 min. Hvert 30. sekund rykker man en
Sluse bds frem indtil man er ude, hvorefter
e man lgber videre.

= ntrol
X '\ S& er det kun at hdbe, at man ikke er

3 blevet overhalet af alt for mange, mens

Lgbsrietning

man har stdet og ventet i bdsene.

Hvad man ikke har i hovedet, ma man have
i benene - eller omvendt.

- det er sjovere, jo flere hold der er
med.

- et hold kan bestd af - fra 1 person
til en patrulje.

- det kraver en del kontroller, hvis
1gbet skal fungere perfekt.

God fornpjelse




]
FREMSTILLING AF 3-DELT BOLT SAMMENSVEJSNING
‘ r s O AF BOLTE

MATERIALER:

3 stk. 60 cm lange rafter. Tykkelse 3 T

cm. (Vi har brugt cypres topender. De

er harpiksfri. Andre trasorter kan na- AFSAVNING AF BOLTHOVED

turligvis bruges.)

3 stk. jernbolte 60 mm lange. Tyk 5 mm
stk. spendeskiver. Hul 5 mm. SVEJSNING(Kan feks. laves i metalslgjd)
stk. selvldsende mgtrikker. Hul 5 mm

3
3
3 stk. traskruer 35 mm lange. Tyk 2 mm
3 stk. spendeskiver til traskruer.

1

stk. teltunderlag eller kraftig mg- STOF SADE

belstof. 42x42x42 cm. Tegn en ligesidet trekant
30 cm flettet line. Tykkelse 2-3 mm. med siden 42 cm. Klip den

ud og zig-zag kanten.
VARKT@J : 2 cm bukkes om og syes.
Kniv, gkse, sav, borsving, bor 5 mm, Hjgrnerne bukkes ind og
bor 2-3 mm, nedstryger, (svejseapparat), syes fast.

symaskine, svensknggle.

AFBARKNING AFKNASTNING AFKORTNING TIL SAMME L/NGDE
SAMLING AF BERN PASETNING AF SADE TRANSPORTKLAR
(Pas pa! Overspand Lige til at
ikke skruerne) spende pa
[w rygsakken.
V4
\ . b 2 hp
4
€ # Bl == |{ |«
RUNDES I DEN AFSKARES I DEN L
ENE ENDE ANDEN ENDE

HUL MIDT I HVERT STOLEBEN

g:: S (BEMERK! HULLET ER VINKEL- e
RET PA DEN AFSKARNE KANT) hlider Sider Holiden

snoren fast.




Lege -siden

Jackpot

4 spejdere skal forestille en enarmet
tyveknegt: en er armen, de andre tre er
"frugter". De tre "frugter" har hver en
plasticpose med 3 frugter i (dvs. ialt
9 frugter) f.eks. en banan, en appelsin
og et &ble.

De gvrige spejdere prgver nu efter tur
at trekke i "automaten". Nar der trak-
kes i armen, tager de 3 "frugter" en

tilfeldig frugt op fra posen - PA SAM-
ME TID. Der er JACKPOT, néar de 3 frug-
ter er ens. De spejdere, som far JACK-
POT, har f.eks. vundet dagens opvask!

(Legen kan ogsd leges pé& den made, at
de 3 "frugter" har bind for gjnene, s&

de ikke kan se, hvad de andre "frugter"
tager op af posen).

K/ brikker

o] b [e]
=] b ]
b o] (4] fd
] ] 5 (o)

y Spillere
oo Ve [N w)
Hvem er jeg?

Spergeleg - alle deltagere har en seddel
pd ryggen med et navn pa en kendt person
eller figur (fra fortid eller nutid).
Alle kan stille spgrgsmdl til alle. De
besvares med JA eller NEJ. Man skal fin-
de ud af hvem man selv er.

Spejder-memory

Dette er en leg for hele troppen. Et an-
tal spejdere er spillere, de gvrige er
brikker. Der skal vare et lige antal
brikker. Spillerne gdr nu udenfor dgren.

To og to aftaler brikkerne en lyd:
MIJAWU, MUUHH, @FF o.s.v. Spejderne som
er brikker stiller sig nu tilfeldigt i-
mellem hinanden.

Nu md spillerne komme ind. Efter tur si-
ger de navnet pd to spejder-brikker, som
herefter siger deres lyd. Nu gelder det
om, at finde de to brikker som har samme
lyd.

Getter man forkert er det neste spillers
tur. Getter man rigtigt far man et stik
og fdr en ekstra tur. Den spiller, som
har flest stik, har vundet.

>
Bronnip 9
Grethe

Vip en vand

MATERIALER:
15 rafter pa 2 m Tykkelse 7 c
besngringer og snor

.

1 stk. plast nedlgbsregr 2 m(En so-

davand skal kunne glide igennem.)

6 konservesddser.

2 m stadltrdd Tmm tyk

sand (Til at komme i ddserne)
1 sodavand.

Bolde(Til at veelte déserne med.)

VARKT@J:
Sav, bidetang.

Set fra
siden Dase- .

L3

/

Ferst bygges de to A-bukke helt ens.
De to sma raftestykker foroven er 50
cm. De skeres af de to rafter, der
skal bruges som vippearme.

Sa bygges vipperammen. Vipperammen
anbringes i bukkene, sd vippen kan
vippe frit. Derpd graves A-bukkene et
spadestik ned, sd de stdr rimeligt
fast.

De 6 daser bindes op. Snorene skal
vere slappe, nar vippen star vandret.
Raften, hvor daserne stdr, flades med
en pgkse, sd ddserne kan std stabilt.
Der fyldes sand i ddserne. 3 daser
skal , nar de er skudt ned, kunne fa
vipperammen til at vippe.

Stop en sodavand ind i rgret fra bag-
siden og med bunden fgrst. Nér ddser-
ne skydes ned med en bold, vipper ram-
men, og sodavanden kurer gennem ned-
lgbsrgret og ud.

Kasteren har vundet den.

Set fra oven

150 cm

=] f— f‘

\
9

A 150 cm




Minigolf

Banerne bygges pa en flad grasplane.
Hvis grasset er for hgjt kan I legge
gulv pa banerne.

F.eks. masonite-plader (med den ru
side op) eller tagpap.

Kgllehovedet er en udskaret
raftestump med hul til skaft.
Prgv at lave flere forskellige
kgllehoveder.

Kglleskaftet er en ca. 1 meter
lang pind, der presses fast
i kgllehovedet.

Bolden er en alm. golfkugle
eller en anden 1ille hard
og tung bold.

Er graesset hgjt kan I prove
med en tennisbold - den
ruller bedre.




Slikkepinde

(Til ca. 100 smd slikkepinde eller
25 store. Kogetid ca. 15 min.)

Materialer

Gryde (1-2 liter), grydeske, teske, d1-mal,
glas med koldt vand, evt. drabepipette (apoteket),

saks.

Ingredienser

300 gr. sukker, 120 gr. druesukker i pulverform

(apoteket), 1 d1 vand, olie.

TIL STARKE PINDE: ammoniumclorid (salmiak) og

anisolie (begge dele fra apoteket).
TIL CACAOPINDE: 1 spsk. cacao.

TIL STRIBEDE PINDE: 1lidt af vandet udskiftes

med frugtfarve.

(=3
Sdadan ger I1:
Held vandet i gryden. Nar vandet koger
tilsettes druesukker under omrgring.
Derefter tilsaettes alm. sukker, ogsa
under omrgring. N&r denne masse har kogt
1idt, begynder den at skumme, fordi van-
det fordamper. Kogepladen mad gerne sta
pa den hgjeste temperatur.
Der skal rgres godt under hele opvarm-
ningen, og massen md ikke blive brun.

Tag med en teske 1idt af sukkeroplgsnin-
gen, kgl den af i vandglasset. Hvis
massen stivner til en meget hdrd, gennem-
sigtig klump, der knakker som glas, nar
man prgver at bgje den, er oplgsningen
ferdigkogt.

Massen, som nu er gullig, skal afkgles,
fgr I gar videre.

Hvis I velger at lave slikkepinde med
smag, tager I en tallerken, som smgres
godt med 2 tsk. olie, for at massen
ikke skal henge i.

N&r konsistensen er som sirup, haldes
ca. 1 dl op i tallerkenen. Nar kanten
begynder at stivne, har massen en god
arbejdstemperatur.

Sterke slikkepinde: Drys 2 tsk. ammo-
niumclorid (salmiak) ud over massen.
E1t pulveret godt ind i massen med

de 2 teskeer. Nar [ kan rgre ved klum-
pen, @lter I den videre i henderne
nogle sekunder. Lav en fordybning i
kTumpen, dryp 15-20 drdber anisolie i
hullet - @1t ferdig.
Chokoladeslikkepinde: Drys 1 spsk.
cacao over grundmassen og @1t grundigt.

12

Rul/strazk massen i stenger og klip dem
med en olieret saks i den gnskede
stgrrelse.

Til smd slikkepinde kan tandstikkere
bruges som pinde. Til store slikkepinde
kan ispinde eller et stykke blomster-
pind bruges.

Pinden stikkes ind, fgr massen er kold,
de store slikkepinde trykkes evt. flade
forst.

Til stribede slikkepinde laver I bade
en alm. hvid bolchemasse, samt en, hvor

lidt af vandet udskiftes med frugtfarve.

De to farver masse trilles hver for sig
til tynde pplser der trykkes sammen,
fer massen bliver kold.

Lad til sidst slikkepindene afkgle helt
pd et stykke olieret madpapir.

/
e

Chokoladefrugt-
pinde f

Materialer

Stor gryde med vand, mindre gryde
eller metalskal, kniv, kgkkenrulle,
ispinde eller halve blomsterpinde.

Ingredienser

Forskellige friske frugter, f.eks.
banan, &ble, pere, ananas.
Overtrakschokolade (chokoladeknap-
per giver det paneste resultat,

og er nemme at f& til at smelte),
krymmel i forskellige farver.

Chokoladen smeltes i vandbad: En
stor gryde vand bringes i kog.

Heri placeres en mindre gryde eller
metalskdl med chokoladen.
Frugtstykkerne dyppes i chokoladen,

o
Sddan ger I:
De forskellige frugter skaeres ud i
passende st,kker. Hvis frugterne er i A
meget saftige, legges de til terre nan denne e Smelibel, fogiileqgesipd
mellem 2 stykker kgkkenrulle i ca. et stykke madpapir.
1 time. Drys krymmel pa, fgr chokoladen
Stik en pind i hvert stykke frugt. stivner.

pinde &5«

Materialer

Stor gryde med vand, mindre gryde I
eller metalskal, spiseske, halve
blomsterpinde.

Sddan ger I:

Chokoladen smeltes i vandbad, som
beskrevet ovenfor. Held Pif Paf Puf
i chokoladen, mens der rgres.
Held ikke flere Pif Paf Puf'fer
end de alle kan dekkes af chokolade.

Ingredlenser *Tag en skefuld af Pif Paf Puf Guf-
massen og leg den pa et stykke mad-
Pif Paf Puf (Reklame: anerkendt pir. En pind stikkes i, f@r massen
morgenmadsprodukt, fds i de fleste stivner.* Gentag fra * til * indtil
supermarkeder), hvid overtrakschoko der ikke er mere Pif Paf Puf Guf

lade (knapper). masse.

18




Kratt-Karl

Bagkiling
snit

@.1m

KOLLE fremstilles

\K//F med hoved af lgvtre
145?:t (gran el. fyr flakker).

Hovedet bagkiles til
skaftet.

flaske

stdltrad

! MATERIALER:

(st 1 rafte med udskaering, 12 - 15 cm i diameter
1 kevle

6 rafter d ca. 1 m

4 rafter 4 ca. 0,75 m

staltrad ca. 3,5 m (f.eks. hegnstrad)

1 dase med hul i top og bund

1 flaske, 1 plgk

besngringstov, 1 kglle

g

Tag den stgrste

rafte, I har, og
afbark den. Raften
graves (nesten) helt

ned til kineserne, hullet
fyldes op med smagrus i
bunden og fastpresset jord
ovenpd. Hvis raften ikke kan
graves langt nok ned, bgr

den afstives med barduner

til 4 sider.

Hvis raften f@r nedgravningen
smgres ind i et tykt lag brun
sebe, kan I bruge den som en
sjov aktivitet til

jeres Tivoli.

Her bringes sa lgsningen (som lovet)
pd den kassekode, som vi bragte i
sidste nummer af Tandem (Tandem nr. 2-
1991)

38dan sa koden ud:
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Her er lgsningen:

Hver firkant representerer et bogstav.

AlB ‘c DIEYF |G
IV XI'Y AV "Al

Herefter laeser Du tallene i nummerorden.
EKsinpe 1 star 1 flelt D nre 2 star i
felt E, nry 3 star felt I, 0SV.
12345 67 BYL C dhtin s 0SV.
BRI JER BN S A e i 0SV.




PLan 91

I efterarsferien er der RURSER :

18 PLan-tilbud til dig. 1.Colleruphus: Strandet - pa en ode @
2.Stevninghus: Patruljeliv

Der er to slags PLan'er: 3.Ellishej: Vildmarkshejk

Traninger for dig, der er 4 .Hylkedam: Lejrliv

ny eller har en begranset 5.Kulso: Kulsepionering

erfaring - og Rurser for 6.Lodskovvad: @demarkshejk

dig, der er mere erfaren 7.Nekselo: Internationalt

og madske allerede har 8.Paradislejren: Orientering

prevet 1lidt af hvert. 9.Ryekol: Kommunikation
10.Rolsogard: Spejd til ses

Fezlles for begge PLan-typer
er, at du vil fa en sjov

og spzndende uge med
lejrliv og hejk og med
masser af andre oplevelser,
inspiration og idéer, som
du kan bruge hjemme i dit
patruljearbejde - og - nye
spejdervenner kan vi nasten
garantere at du far !

I midten af august far
din tropleder arets
PLan-foldere, hvor du kan
lese mere om de enkelte
trzninger og kurser - og

om hvordan du tilmelder dig. ¥ Tl R o = ® <:
; = ~ND <
. /n\. A 4 Eé} 3 13
Men - du og din TL skal K@;_ fq ° N B (,)
vere oppe pa dupperne nar \C&a\ /‘\%& ®q e 6?
p i

postbudet kommer - for
tilmeldingsfristen er
mandag d. 2. september !

TRENINGER:
11.Assenbzkmplle: Natur & Milje

12.Egemosen: Luftspejd & Snor/Tovvark
13.Avnstrup: Handverk & Signalering
14 .Raabjerg: Naturhejk & Stifinder
15.Reddinglund: Pioner & Kommunikation
16.Aalborg: Sgspejd & Tovvark

17 .Kolhojhus: Wwild West & Patruljetur

18.Skovbrynet: Patruljeliv & Kort/Kompas




