Redaktion

Kere Patruljeleder!

Du sidder nu med det fgrste nr. af en ny drgang af TANDEM med
masser af ideer.

Redaktgren har sat en stor postkasse op ,sa ogsé Dine ideer kan
komme i Tandem.

Prgv at finde en god sommerlejr idé send den og en trgje,sa

far du en zgte Tandemtrgje.

Vi glader os til at tgmme postkassen.
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TANDEM c/o Ejnar Engel,Lgvegade 51-2th, 4200 Slagelse.

Idé,tekst,foto og tegninger til dette Tandem:
Peter Friis,Karen Mgller,Ejnar Engel,Henning Outzen,Bent Poulsen,
Henrik Willadsen og Lone Jensen.
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Ringspil

Alle mand i patruljen laver en kordel- @,4 @

strop. Herefter samler I alle kordelstop- {i}

pene sammen, og skiftes til at kaste til
=20

mals, efter nogle pinde I har hamret i

jorden i forvejen.

Kordelstrop

En kordelstrop er en sammenhazngende ring af tov. Der anvendes kun
en kordel af tovet, dvs. du m& sno tovet op fgrst. Lazngden af korde-
len skal vare ca. 3 gange sa lang, som den ¢gnskede omkreds af den
ferdige kordelstrop. Kordelen snoes rundt indtil den er 3-slaet.

Se nedenstaende tegninger.

D O

Kordelstroppen afsluttes p&d samme made som en langsplejsning.

ot
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Hurtigsynsleg

Gul Bla Rgd Skemaet vises for patruljemedlemmerne

Red o Bla i 5 sekunder. Herefter far spejderne

30 sekunder til at tegne skemaet, samt

Gul Bla Gra

anbringe de forskellige farver i de

rigtige rubrikker.



Detektiv

5 min. Sange - Syng et par gode sange.
Opdager er som regel en spazndende, interessant og sjov aktivitet
; 5 min. Meldinger og Koder - Lise fortazller hvorledes patrul-
for hele patruljen. Under dette emne kan du opfylde mange af de jen afgiver en melding og om hvilke oplysninger
forslag som dine patruljekammerater kommer med. Aktiviteter som der er vigtige at fa med.
handvark, signalering, orientering o.s.v. kan nemt kades sammen 50 et Koder - I forlezngelse af meldinger og koder, prgver
under dette emne. patruljen at lpse forskellige slags koder. Samt
Forslag til patruljemgde at afgive en kort melding. \ ! /

10 min. Snigning - Et patruljemedlem anbringes i et lokale og i
de gvrige medlemmer skal nu prgve, at liste J " wgsrans
sig igennem lokalet. Spejderen der er anbragt //
med bind for gjnene skal nu enten fortazlle E]
hvor mange spejdere der er listet igennem lo- 2y lA/ﬁfto
s Ji:: S

kalet eller prgve, at fange dem der prgver. cg4rj”/;:;ﬂm

i

L=t

10 min. Sporing - Patruljen fremstiller en fingertrykssamling
over alle patruljens medlemmer.

10 min. Undersggelser - Patruljen undersgger et omride for
spor der beskrives og eventuelt fortaller noget
om hvad der er sket pa omradet.

ALY Loy Rédsild - Der holdes over en kop te og hvor patruljen
taler om den kommende patruljetur, indlag til
gruppebladet o.s.v.

5 Smin. Signalement - En ukendt person, kommer ind og giver en
vigtig besked. Gasten gé&r hurtigt igen og pat-
ruljen skal nu give et signalement af gasten. g
| 2 =°
5 min. Korrekt og fyldestgerende signalement - Sgren fortaller Sporing: Kan du foretage p& mange s;.=*' S ft
hvorledes I bedst muligt giver et signalement. mader, almindeligst er dyresporet
3 i som du kan vaelge, at fglge eller & 5
af alder, stemme, holdning, bekladning o.s.v. du kan bestemme dyrenavnet ud fra L & b s =
15 min. Skygningsgvelse - PL har dernast arrangeret en skygnings-— aftrykket.
ygning g ygn-ing Samme mulighed har du med men- - = e
gpvelse. En af PL klassekammerater kommer kgre- nesket, der ved narmere gennem- - = &5
nde pd cykel med en hvid tophue pa. Det er det gang har forskellige gangarter
; ; f.eks kan en person halte o.s.v.
eneste patruljen kender til personen med tophue, Sammen med patruljen kan du ma-
de skal nu forsgge, at skygge personen. ske finde frem til hvilke perso- Rébuk g¢verst: spring
. s i - ner der sidst har veret i jeres i midten : trav
10 min. Ruteskitse - Pa baggrund af sporing af personen med den spejderhytte eller lign. ved nederst : gang
hvide tophue, udfazrdiger spejderne nu en rute- ?jelp af dekspor fra cykler, bi-
er 0.8.V.
skitse over den rute som personen med den hvide Fie e ide e o emmat A du
tophue tilbagelagge, eventuelt med tilhgrende finde i Sporing Hylkedamserien
tekst. Impuls - Orientering og Opdager.




Forkledning

Har I pre¢vet at forklade Jer,s& ingen kan genkende Jer???

Her bringer vi nogle forskellige ideer,som I selv kan kombinere:

Der er mange mader,at zndre sit

udseende pa,skal I rigtig for-

kledes er det vigtigt at I heller

ikke kan genkendes pa afstand.
Lav f.eks. om pd hgjde,tykkelse,
made at gd pd,harfarve og ken.
HVORDAN G@PR MAN DET?99°?

Tyk mave: Anbring en pude pa maven

Hvis man skal vere sikker pi,at

puden ikke falder ned,s& sy baznd-

ler i pudens hjgrner og bind den

fast.
Stor bagdel: kom en pude ned i

bukserne.(Denfalder ingen steder)

Hgjere: Spaznd nogle trazklodser

under skoene,det zndrer ogsé din

mdde at gi pa.

=
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Sminkning

Man behgver ikke have det store
udstyr for at sminke sig.
Korkproppen kan bruges til sorte
tegninger,skal man vare helt
sort i hovedet bruges madkulgr.
Vil I hellere vare hvide, sa
smgr noget fugtighedscreme i
hovedet og kom talkum pa-

Man kan ogsad kgbe en lille aske
sminkefarver i legetgjsbutikken.
Lezbestift og farvet pudder er
ogsé godt.
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Eller hvad med

en anden nase??

Lavet af nasekit.

Kunstige bryster: Tag to spejder

krus og bind en snor i, ha&ng dem

om halsen (se tegn.).

Kunstigt skeg: Sma stykker skind
sattes fast med klazbepuder el.

lign. HUSK det skal af igen!!!
Eller braznd enden af en korkprop
og mal et skag med den sodede ende
Farven i ansigtet @ndres ved at
smpre creme i hele hovedet,og sa
komme den farve pudder pa man vil

have.

Udkledning

Prgv at klade Jer ud i Jeres pa-
truljefarve!

Hvis I nu starter med tgjet:

En T-shirt og et par nylonstrgm-
per i Jeres farveer en god start.
S& kan man lave et skgrt af f.eks.
crepepapirstrimler eller farvet
bast.

Hvis man hellere vil have bukser
pad kan man farve et stykke stof og
lave Dhoties (se tegning).

A PUTTES NED Mewsy
STOF 06 MAVE, DET

SKAL VARE SA
STRAMT, AT DET"
BLIVER SIDDENDE.
S AT STOF
FET (
KLEMME
HER!
MELLEM
BENENE 06
OM PA RrYG-
GEN.

Dhoties

SA KOMMER VI TIL SELVE ANSIGTET:

Vi har tre forslag:

1. En halvmaske af karton der dak-
ker den gverste del af ansigtet,

og s& sminke i resten
2. Farvet skag og sminke.
3. Kun sminke.

Udstyret fuldendes hvis I kgber
nogle tynde hvide handsker f.eks.
pa apoteket og farver dem med
opskyldningsfarve.

Paryk

Bundterne limes
syes eller
clipses pa
kartonskiven,

HARET

Man kan selvfglgelig farve sit eg-
et har med farvet gele,eller farve,
der er lige til at skylle ud (fas
hos materialisten).

Hvis I ogsa vil have en anden har-
lengde,s& kan I lave Jeres egen
paryk:

I skal bruge et stykke karton

med diameter ca.lo cm.

Af farvet bast,strikkegarn eller
twist farvet med bejdse eller op-
skylningsfarve,laves nogle bundter
bundterne limes pa kartonen(se tegn.)
Sgrg for at dazkke hele kartonskiven
Nir limen er tg¢r sattes parykken
fast med harnédle.

Put 2 kugler i
punden,en i hver

kind,tegn rundt
om bulen.




Koder

Hemmelig skrift er ikke det
samme som koder, for den kan
lases af alle, bare de ved hvor
den star.

Du kan skrive med usynligt
blek (frugtsaft, melk) som mod-
tageren kan fremkalde pa en be-
stemt made (bl.a. opvarmning).

Bogstaverne kan markeres med
en prik fra en ndl og derefter
lases ved, at lase op mod lyset.

En tendstik kan flzkkes og mel-
dingen kan skrives ind imellem.

Meldingen kan ogs& indbages i-
boller eller en kage.

En femte mulighed er som her-
under ¢

onia 3dsd el 1eb .elgom Teb 1H
§ aollinf

Nar du fg¢rst har fundet meldingen
skal koden lgses. Du finder fgrst
ud af, hvilken fordeling af tegn,

der er i koden.
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1) Er der "normal-fordeling" d.v.s
E er det -almindeligste bogstav, og
D, N, R, S, og T ogsd er alminde-

lige, er det méske en omflytnings—
kode.

TONAS EKKI REH ET7ED
TEGON £REYV TEGON RE
TEDL

De enkleste koder i denne grup-

pe er

- hvert andet bogstav

- hvert tredje bogstav

- hvert bogstav bagfra

- hvert andet bogstav bagfra

Selvom de er enkle, skal de prg-
ves alligevel - men pas pa! - Ggr
Dit Arbejde Fardigt ! F.eks vil
IRDAEDNHBULSAPBLAALDLSOENN kunne
blive enten til I DEN BLA BALLON,
hvad der nok er noget vrgvl, el-
ler RADHUSPLADSEN, hvad der lyder
mere rimeligt.

B
& ool

(¢}
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En form, der tit re¢ber sig selv
ved at antallet af bogstaver er et
kvadrattal eller et andet "pant"
tal, er kineserskrift, hvor mel-
dingen skrives fra oven og nedad
og fra hgjre mod venstre (fyld evt
ud med X'er):

TANDEMCYKLEN bliver til

LCDT

EYEA

NKMN eller Ledte yea
nkmn

Du m& undertiden prgve dig frem
der er utallige méder at skrive

12 bogstaver ind i en firkant pa!

PR
e
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2)Er der "u-normal-fordeling",

d.v.s. et enkelt tegn udggr lo-

25 % af alle bogstaver eller

tegn, og 4 - 6 andre udgsr hver

5 - 10 %, resten er mindre alm-

indelige, er det maske en om-

bytningskode.

Alene ved hjalp af alfabeetets
29 bogstaver kan der fremstilles
8.685.764.000.000.000.000.000.000
forskellige kodealfabeter, sa vi
vil ikke navne dem alle. Du kan
ogsd bruge andet end de store
bogstaver: 3Qw=S kan godt betyde
AGURK. Ideen er altid, at et be-
stemt tegn oversattes til et be-
stemt bogstav.

KEENEDERE DEWUE DEEN
EOLEN REUEDOELEFE

©®

Den mest almindelige, er den
hvor du skriver to alfabeter op
pd hver sit stykke ternet papir
og forskyder den frem og tilbage
i forhold til hinanden.

klmnopqrstuvwxyzzgaabedefghi j
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaega

Du kan ogsad lgse en sadan kode,
ved at telle, hvor mange gange
hvert tegn forekommer. Derefter
antager du, at det almindeligste
betyder E, og at de andre almin-
delige betyder D, R og N i en el-
ler andem kombination.

Du kan ogsd gatte dig frem. Er
der et "kodeord", si prgv dette

system:
n AL Gl A s
s i o (T ] GO )R
&
1 1 T Bl T T T
J T 124
N A Ly . \ |
U S | T T 17T ? O T T j 0 |
1
n L 4:
)2 | B 1T 7 T I I T

=0

3)Er der "dgdsyg-fordeling", m&
vi hellere spgrge, hvad ggr du

nu lille ven ?

4)Er der "to-fordeling", d.v.s.
to grupper af tegn, der er nasten
lige hyppige, er det madske en
morsekode.



Trommer

Trommer kan laves af mange for-
skellige ting, og alt efter hvad
I laver dem af, giver de forskel
lig dyd.

Pa korpslejren til sommer skal
vi alle medbringe forskellige
instrumenter ...... s& var det

méske noget for din patrulje at TROMMESKIMD
MED HULLER
LANG S <AMTER |

lave trommer?

TROMMESKIND:
Trommeskind .kan laves af hud

eller blare.

HUD: - er en dyr lgsning. Kgb

et stykke tyndt skind (hud) i

en skindforretning eller et
garveri. Huden klippes til og
lagges i blgd i szbevand (szbe-
spdner) i et dggn (ligger det for
lange bliver det gdelagt).

Blare: - kgbes hos en slagter.
....altsd en rigtig slagter der
selv slagter - eller hos en jager.
Hvis blazren er helt frisk, kan den
spandes direkte pa trommen, ellers
skal den ligge i blgd pa samme made

som huden.

10

AT

< URTEPOTTE

4— SNOR
4— MBTRIK

STALTRAD

OPSPENDING:
Nar trommeskindet klippes til

skal det rage 5-6 cm ud over
trommens kant. Lav huller i
skindet med en hultang. ca. 2
cm fra kanten, og trzk en tyk
snor gennem hullerne (husk:
lige antal huller). Brug nu
denne tykke snor til at-span-
de trommen op.

Niar huden eller blaren er
spandt op, skal trommen tgrre.
Det er vigtigt at skindet tgr-
rerlangsomt og at I ikke spil-
ler pd trommen fgr skindet er
helt tgrt.

EN  KOKOSHED
“BUND 0¢
LR saves

EM TROMME. SAT  SAMMEN AF

STAVER ER {KKE SA UL-OVER-

KOMMELTG ©OM man SkKULLE TRO, MeEM DET Vil VERE

N@DVEMDILT MED EM

J LM UDE RET ~
] NING SPARES
! MEGET SAVE-
/ ARBEDDE .
1 TROMMENM KA
! VAERE

LA G DET

T SKAL VERE,

&

B HVID 1IM R AL esamiin-

GER | TROMMEN TRAKKES
SAMMEN  BAENDLER BINDES
STRAMT,

& =
W oUDET FORBEREDES SoM VST OVERFOR

DET SEMME.S FAST

I\T ) TROMME FREMSTILLES
e

AF KO MUISKE STAVE.
/ VED AT SAVE DEM UD
L SKRAT PR BR/AADIETS

HeVI EBAMK, EL. LT,

@) oTTE sTAVE civeEr EN
AUEPTABEL. RUNDING,
-MEN FLERE ER BEDRE.
STAVEME. "SKAL HAVE
SMIG - MED & STAVE
ER SMILET 7% arao .

°

viL MAN HAVE FLERE
STAVE. ER HER EN
MATEMATISK OPSKBIFT
PR oMiuET *

90" - 222 uvor x ER

ANTALLET AF STAVE,

TOR AT GIVE STAVEMES KANTER
SMILET , BRULES &M HoVL .
DET LETTER ARBEIDET, Hvis
DER MOMNTERES BM ‘okiuue' PA
HeviEM, SA ped oTvees T peET
Rurfae SMig,

WEAR STAVEME SKAL LIMES SAMMEMN,
LAGES DE. PA BEM PLADE , MED DEMN
BREDE. YDERSIDE OPAD,TAT SAMMEN
HENOVER LAEGLES TO BSLDLER,
0G4 DE STIFTES FAST TiL ALLE
STAVE., PANDLER SKAL VARE rRfce-
LIaT LanaE,

—

(&) e~ PLADE Hvor{ Der BR
SaVET ET RUNMDYT WUl
PRESLLES NED OvER ,TiL
LIvied ER TER . — BN GAM-
MEL KOMFURRIMG o OGS
BRUGES, ELLER EN KaSSERET
ZHIK S A D , HWYOR BUNDER]

SSKAERES UD.

MED> MEPBEL S@BMM




Rorflgjte

DU SKAL BRUGE :

ET STYKKE PLASTIKRBR.
2. PROPPER,
KORK

TRAD

FiLT
K
BOR,

SKER TPEST PLASTRGRET Skr&T,
SaMMT ET Hax o

@) skrrR EN korkProp TIL .SA Dem

PAssSER TUD MELLEM  FLooTeds
ENDE O¢ SN - MES  FAST
MED VD 1L3m.

@ BLre 7 FLOOTEN —
CfR DEM TOWE FrA <fcy @

.

@6!(/?& Ed Aupen ProP AL,
S8 DEM kAl GLUIDE FREM
Ot TBacE T FLE@OTERL.
LM BEM FlLTciReeEL. over ben
EMNE. EMDE, SR DEn LUKKER
BEDRE AF FOR LUFTEM.
ST ET STykke STALTRAD
T DEN EME EMDE AF PROPPEM, SR DU KA SKUBBE O& TR/EK-
KE PROPPEM FREM o ThBEace T réesrT,

HER SKal.

MALE sTRLTedp HOULET VERE
®sLes P FboTEG
TREK PROPPEMN FrREM e

ou TimacE . Flup pE-
STEDER HVYOR TOMERME
PASSER ¢

SERBEE e e A AT HEE T s

MAL MED ET sSTtvrke sRLTRRS
FRA MUWD STYKKET , TTL PROPPEN ~ HER oo HULLET WweERE .
START FRA RIRETS EWDE — DE  DYRBE TOMER, OG LT DiG
Fepm T DE NRESTE WHULLER. i

LAY S& MAMGE MHULLER Db HAR Lyer T, MEM TkkE FLERE
EUD> OER  ER FfuurE TIL.

SOM  EKSTRA STEMMEHOAELP cau DET MAEVMHES AT TELE -
FOMEMS HNYLE TOWE =R =T "A' —HELT PRAECS ER DET
KAMMER TOMEN MED 440 SVINLNTNMGER PR SEKUND -
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Genbrugsglas

e i
MATERIALER: A SRALD VALD
MURERSWUOR EL.
BER Fiut saup-
s e o) GAMLE FLASKER

SORT PA  OVER- — ) VAMD S Tpe PAPTR.

FLADEL,

! SEDL AR
‘ EVT. GLASFARVE

Flacked STILLES PR porDET  BAG
ET BREDT , SOM ER SBMMET TiL
BORDKAMTEN (BLLER SSPAENDT FAST
MER  skeuETVIMGE, HVIS T HAR ET
NvT BchD.)

SMOREM L/ESGGLES MU A GAMG RUMDT OM  FLASKEMN .

MU Hives peErR T suorEM , MED LANGE sescE TREK,
SALEDES, AT FLASKELL Bliver VARM,

FA = ThL AT HOLDE PR riacken MED VAMTER PR
MENS DU TREKKER | SUOREM.
F&/MANQE CAMGE. TAL HHOoR MAMULE cAGE T #iver

o LAR T MEUER AT FLASKEM HAR FRET Mok , LOFTES
DEM HURTILT MED | VANDSPAUDEM MED KOLDT VAMD.

DETTE KULDECHOK FAR FLASKEW TIL AT kiusekksS OveER DER
HVOR SUOREN HAR GMUEDET,

PUDS KAUTELl AF DET MNVE
ALasS  MED VA D S) TPE PAPTR

kAl BVT. DEKORERE CILAS -
SET MED GLASFRRVE,

SOM KN kPBES Hos
Bl +HOBRY- FORRETWING |



-1gbs-kravlegard

0 -lgbs-kravlegdrd er en metode til, hvordan du hurtigt og let
kan afprgve dine patruljemedlemmers fardighed i brugen af et kompas.
Endvidere har det den fordel, at du kan lave hele kompasgangen
hjemme ved skrivebordet. Det eneste du skal ggre til patrul jemgdet,
er at finde et velegnet startsted. Selvsglgelig skal du ogsa selv
vide, hvor spejderne skal slutte, sdledes du kan finde ud af, hvor

gode de er til at bruge kompasset. Her kan du, hvis du er "snu"
placere slutposten det samme sted som startposten.

Eksempel
15m Slut

15m 2. 7

Start
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Start med at lave rammen pa kvadreret papir, og szt mal pa denne.
Derefter tegner du et "logisk" mgnster indenfor rammen. Det vil nu
vere oplagt at placere posterne pa skaringspunkterne mellem de
forskellige linier, da disse er lette at udregne, enten ved simpel

trekant beregninger eller ved at bruge kompas og lineal.

Retninger i eksemplet: Post 1. 690 AL 2R IR o/STHIRGT 1o0° 5
Bositio: & 8257 el M Eos t 6. 2502 3,
3
8

EOS Y Rl O 2,8 m| Post 7...100°
(o]

B g g s

Posite /4% 0 5,0 m| Post 8. 290

Andre anvendelsesmuligheder

Nar du mener at dine patruljemedlemmer er rimelig gode til at
bruge kompasset, kan du anvende meroden til at afprgve andre spejder-
ferdigheder med, som f.eks. morse, signature eller knob.

Hvord:. Jlette ggres kan du s n3 nedanstdende 3 eksempler.
Morse Signature Knob
Post 1. Post 2. Post 3.
Hvordan ser Hvad betyder Hvad hedder
dette bogstav ) denne signa- dette knob.
ud 1 morse. tur.

. b
I<: Al ali.
Lgsning: Lgsning: Lgsning:

= SN S Eng 78° 2 m Flag- X
5 knob 245 2 m

<1569 SEa A6 Sele- '
ks & stilkt ¥99~ 5 m

———= 230 7 m Hegn 59+ 4 m Pale- n
1 stale” T2

Dine patruljemedlemmer valger den lgsning de mener, der er den
rigtige, og indstiller deres kompas pa det gradtal der stidr lige efter
lgsningen og gar de angivne antal meter. Saddan fortsatter de indtil
der ikke er flere poster.

Hvis de slutter pa et forkert sted, md det vare fordi de ikke er
gode nok til f.eks. morse, sa kan I jo gve jer pa det til det nazste
patrul jemgde.

Ligesom fgr udleveres alle postopgaverne ved startstedet,
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