nr.4 , december 1977 vet duske spederkores.

Hobby-arbejder |
patraljen

Dette nummer af TANDEM handler ude-
lukkende om hadndverks- og hobbyar-
bejder i patruljen.

Vi skal her minde dig om to ting:

For det feorste ber der altid afsazttes
ca. en halv time af hvert patrul jemsde
til hobby-aktiviteter.

Det skal vere en halv time i slutnin-
gen af mpdet, hvor I alle sidder og
nerkler med forskellige héndvsrks-
ting - helst noget der strzkker sig
over flere mgder, inden det bliver
ferdigt.

Den anden ting I skal tmnke pa, nir
I starter p& en hobby-aktivitet, er,
at det er ikke nok at lave selve
héndverkstingen - I skal ogsd bruge
den til et eller andet. Best var det
Jjo, hvis hé&ndverket var flettet ind
i et sterre projekt i patruljen, el-
ler indgik i forberedelserne til en
patrul jetur.

Det sidste plejer nu at komme helt af
sig selv. Mens man sidder og arbejder
péd en ting, udvikler man automatisk
planer for, hvordan man skal bruge
eller afprgve tingen.

Det er en udmsrket taktik for en pa-
trulje, som ikke tror de kan finde pa&
eller gennemfegre patruljeprojekter :
G& igang med en spzndende handverks-
aktivitet og planlag det helt store
projekt undervejs.

Mens I f.eks. sidder og arbejder pa
de hejmmelavede taljer, som bringes i
dette nummer, springer ideerne frem
til den skenne pionertur, hvor I af-
prover taljerne bagefter. Mens I la-
ver jeres dukker og dukketeater, ud-
vikler det helt store spmndende styk-
ke til teatret sig helt automatisk.

Din sterste opgave som patruljeleder
er blot at udnytte ideerne og seorge
zfor at de bliver til noget.

Penge til .
ho y-aKtlv:{;eteme

Leg merke til at de fleste af de
hobbyarbe jder, som er foresldet

i dette nummer er meget billige

at fremstille. Taljerne kan méske
lgbe 1lidt op, men det er intet mod
hvad de koster at kegbe ferdige.

Vi vil ievrigt vende tilbage til,
hvordan patruljen kan tejne penge
i et senere nummer af Tandem.

Indhold af dette
hummer .

Se naeste side  hvor vi ogsd har
kombineret hobby~ideerne med
[deer fra. gamie” TANDEM'S
Som kunne taenkes at ndgd |

rojekter — eller for—
Slffgmil P PZ{huyefure,
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Ko jeszkken egner sig glimrende til at spende pd en hjem-
melavet PAKMAIS (Tandem nr. 3-1975). Man kan evt, selv
specialdesigne en yderlomme til "szkken", sd den passer
lige til "maisen”. Lav sd en vandretur med denne jeres
helt hjemmelavede rygszk - det er en sken fornemmelse,

Og nu I er igang med sejldug og syning : Lav samtidig
den smarte PATRULJETEEPEE fra Tandem nr. 3-1976, som kan
settes op af 4 - 6 eller 8 dele, som hvert patrul jemed-
lem selv har lavet og har med pd "maisen", S& skal I ikke
samtidig slzbe telt med pd turen.

Ellers er THURG-SEKKEN jo som "skreddersyet" til sespej-
dernes brug. De der var med pd S@-77 ved Thure, har den
nok, for modellen stammer der fra,

e

Det er ikke kun til ke jeszkken, man har brug for sydde
@jer. Sespejdere ber foretrazkke syede gjer i deres sejl=-
dugssejl; men ogsd til land-telt-underlag er de billige

og gode, Tmnker I pd at lave en FAST BADEHUD - d.v.s, et
gammelt teltunderlag, som lappes og impregneres og reserve=—
res specielt til sejldugsbdde-bygning - er det en fordel

at kunne sy Jjeres gjer selv,

Selele;

s
A
ARSI

Ja, HENGEKOJER herer jo ogsd ligesom sammen med THURZ-SEK-
KEN, skibe og sespejderi., Men hengekejen passer ogsi vel-
dig godt som aktivitet og udstyr sammen med PAKMAISEN (Tan-
dem nr 3-1975).

Tag pé4 vandretur med de tre og overnat f.eks. pd et he-
loft ved at spmnde jeres hzngeksjer op mellem spzrene.
Det er hyggeligt at heznge pd r@d og r=zkke pa den mide, Om
sommeren kan i overmatte i lag i et trez.

De skal naturligvis kombineres med et pioner-projekt. Start
eventuelt i det smd med en tovbane eller en abebro. (se -
PIONER~bggerne).

Eller hvad med atkombinere fremstillingen af jeres egne
KULS@-TALJER med HJEMMESLAET TOVVERK (Tandem nr, 1-1977).
Men underseg nu en ekstra gang, ndr det er ferdigt, om
selvgjort nu ogsd er gelgjort,

Dukketleater

5-12-13

Dukketeatret herer naturligt sammen med andre SKEG&SKETCH=-
ideer (se.f.eks. Tandem nr, 1-1977). Eller hvad med at fa
arrangeret det patrulje-forszldremede, I har talt om, nar
jeres dukketeater er feardigt.,

Dukketeatret kan ievrigt give anledning til den halt store
"forfatter~dille" i patruljen, hvor I skriver det eme styk-
ke efter det amndet til jeres teater,

Ansiglsmasker

&4

Maske kan de ogsd indgd i SKEG&SKETCH-projektet - for de
er faktisk valdig skmgge at lave. Og have.

Ellers md ANSIGTSMASKERNE henhere under PATRULJESERPREG
(Tandem nr, 4-1973 og 4-~1974), hvor I ved denne lejlighed
grundlegger en drgnskeg ansigtsmaske-samling til patrul je-
lokalet eller =veggen.

Skeletierin

349

q@

Er det muligt for jer at skelettere jeres PATRULJEDYR er
det et fantastisk SERPREG for jeres patrulje.,- og patrulje-
lokale. Men ellers ber SKELETTERING nok indgd i et sterre
WOOD-CRAFT-pro jekt, hvor I gér mere i dybden m.h.t. dyrenes
levevis, anatomi m.m. Q
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Pu_skal bruge :

1 suc s¢jldug 61,5 x %0 aw

( 20 X
g ZE"({, &d rnnge (dracm/etar‘ 1z cm)
ev(: ben es 53ede, gjer)

56 ilma ern ————
evu k,w,m givoks Ll at “okse"

ew med, inden syningen -

Fremgangsméden,:
N

1. Fold den ene kortside 1 cm ind,
den anden 4 cm ind.

Sy ———

2. Kanterne sys nu sammen. Fra den
ene ende sys 35 cm hen.

Thurgsakken
3. Bagefter vendes vrangen ud.

4. A bukkes 1 cm og Tzgges over
B. Sy nu sammen.

5. Den pazneste side af sakken ven-
des udad, og den nederste kant
bukkes nu 1 cm indad. Bundens

%{ kant bukkes ogs& 1 cm om,
og de to dele sys sammen.

h_dame

6. Der slds pariserringe i, og kan-
ten dekoreres efter bedste evne D

og fantasi. Hank 1igesd - og nu Y [

g | messingr
an du ta' sxzkken p& nakken. (Faﬁs n

Dw aw sy en e beereren] 1 herge -
Som s — a—Fs(chféF_eZ{‘ew b@ﬁe,; 1%

Lcegdew # "m r;p»saeklcem" van warieres efter behovb..
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MATERIALER £V HAWY METER. TOERET oV (22mm)
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@@D T & NV KUMP TBIVOKS
KABELGARNSRIN €1 HULLERNVE SYES OMKRING EN/

: KABELSARNVSRING , FoR. AT CZRE
D=V STFEERKE.
TAG BT KARELEGARN UP AF EN KOR—
DEl_ FRA TOVSTUMPEN . RUL. GA
MoD LARET MED HANOFLADEHN,
GARNET SLAS oP 06 rRuULLES FAST
. 2DEN MODSATTE WED AR PR
Lav N LILLE KORDELSTROP (KA~
BELEARNVSRING) AF KABEIGARNET

KNUOE | SAMME STERRELSE SOM HULLET
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=T persT BN SYLINE , DEREFTER~
PLADS © RINBENS PUYBS OF INDERST
HuLLer SeLve Ftutler (3cM MINDRE ERD

RINGENS INDERMAL -

RBINGEN "R[ES" MIDLERTIOIGT PA
PLADS -

DEREFTER. SYES MED PASTE, AT
TE SYSIING §0M$pﬁ TEGN NGEN-
HUSK. AT "WOIKSE Tych\»QrVgr GoprT
MeD BIVoKS FoIeS

DA kABELCARNSRINGEN IKIKE SELY
ANTAGER. DEN RUNDE FORNM(, BAN—
Kes benv AF og TiL Run MED
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Du kan sagtens selv knytte dig en hazngekaje for
en billig penge, hvis du vil bruge et par timer
til det. Det er en god aktivitet at tage op i -
patruljen, f.eks. sddan at I bruger en halv time
p& hvert patruljemgde i en periode.

Bruger i den
ved overnatning i det fri, kan I let lave et halv-
tag over kgjen med en ponsjo eller et underlag,

s& I ligger i torvejr. (- det trekker om bagen,
sd et teppe i kgjen er godt).

Flettesnor = 2mm nylon.
Ca 50 WZ
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KN TET HAENGEKELIE

DU SKAL BRUGE . 4 .
= D)
1) En stok til at s1& masker op pad (%m)
"
2) En m&lepind med afrundede kanter. @ i
¢ A0cm -
3) En_bindendl (bpdendl, som du selv kan skare
(eller kebe).
—————
g

FREMGANG SMADEN

1. S1& masker op p& stokken --
ndr de er strakt helt ud,
skal dbningen svare til mé-
lepindens bredde.

) T

2. Det bedste er herefter at hznge stokken op i
snore eller pd en knagerazkke, da maskerne skal
vere strakt helt ud mens der knyttes.

3. Du vikler sd meget garn op p& bgdendlen, som
der er plads til.

—

4. Du gdr nu igang med at bgde
(binde) over m&lepinden.

FISKER~HENGEKOJE

5. S&dan laves knuaderne:

(som et flagknob)

0BS: Maskerne skal vare
strakt helt ud, ndr der
bindes, og ikke vere &b-
ne som pa tegningen.

6. Forts@zt med at binde nye rzkker af masker pé,
idet du skiftevis arbejder tvars over fra hgj-
re og venstre.

7. Er nettet blevet for smalt kan du lagge en

bane p& langs siden til sidst... + 4 « SADAN

8. P3 alle sider af nettet er der frie masker(lgk-
ker), hvori der kan sattes kantreb, eller en
stok.

9. Herefter mangler du kun at montere rebene til
at hange kegjen op 1.

=g, o Teves e S A
B S0S SRRCSARARD

2 /“‘:.’," X '0’"'0 XINOD
AR RS RIR X

PS.: Som du kan regne ud, er metoden den samme ,
777 hvis du vil lave fiskenet, dleruse, badmin-
tonnet, volleyballnet m.m.m.
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DUKKETEAT E@
L

[-7 it B Dukketeater kan i nogle tilfelde vare bedre end

rigtigt teater.

Den generte eller den meget grinende gemmer sig

bag dukken. Vanskelige kulisser og personer, som

ridderborge og drager eller lgver laves lettere i

dukkeformat.

HoVEDERY (PAPMACHE )

Der skal bruges: Avispapir, tapetklister, karton,
limfarve, stof, garn eller skindrester
samt en flaske.

Klip avisen i smalle strimler. Ror tapetklister
efter anvisningen p& pakken.

Af karton laver du et 1ille ror der passer til en
finger.

Et stykke avis krammes til en kugle og legges p&
roret.

Held Tim p& en underkop og vad avisstrimlerne
deri. Lim kugle og rer sammen med strimlerne.

St dukkehovedet i flasken sd du far begge hander
fri.

Lim mange avisstrimler pd s& hovedet bliver helt
fast.

Nu laver du gjne, nase, nab, horn eller andet ved
at Time papirstumper p& med strimler.

Pas pd at alt sidder godt fast.

Nu skal dukkehovedet torre inden det males og evt.
far hér af garn eller skind som limes pa.

Du kan ogsd skare dukkehoveder ud af f1§mingo el-
ler skumgummi. Nese, horn o.lign. kan Times pé
med plastiklim.

Kroppen sys af en rest stof.

Tegn dragten s& den passer til din hand, klip den
i dobbelt stof. Sy den sammen i handen eller pa
maskine.

Foroven laver du en lgbegang og s@tter elastik

i. Elastikken sattes om kartonrgret (halsen) pd
dukkehovedet.

L elal k..

Man laver selvfglgelig bade dukker og teater selv.

STANG DUKKER.
gy

STANGDUKKER
er meget lette at lave.

MATERIALER.

Der skal bruges en blomsterpind, karton, farver
eller limfarve, evt. stofrester.

P& karton tegner du en hel dukke- alts& bade ho-
ved og krop.

KTip den ud og brug den som skabelon til at tegne
en dukke Tige magen til.

Nu farver du dukkerne s& den ene bliver en forside
(med ansigt) og den anden en bagside af en person.
Du kan evt. lave tgjet ved at lime stof p& kartoner.

De to halvdele 1imes sammen med blomsterpinden
imellem. N&r du spiller med dukken holder du i
pinden s& langt nede at dine hander ikke kan ses
af publikum.

BEATRET

Der bruges Masonitplade, stof til "tappe" 4 heng-
sler, 2 kroge gardin spiral blomsterpinde og ma-
Ting.

Ud af en masonitplade saver du 3 stykker-

en endeflade 150 cm. x 100 cm.

2 side stykker 100 cm. x 50 cm.

I endefladen saver du et vindue ud- det skal vere
scenen.

150cm T

)

v
TARPPET

Af en rest stof, evt. lagenlerred som du har ma-
Tet syr du et gardin der passer i storrelse til
scenevinduet. Gardinet s@ttes pd en gardinspiral,
der s@ttes pd bagsiden af endefladen.

Nér du spiller skal dit teater std pd et bord s&
Tangt ude ved kanten at du siddende pd gulvet kan
fa dine hander med dukkerne op i teateret.




SKELETTERIN

Skelettering af fugle og pattedyr foretages ved
afkogning, kun ved meget smd kranier eller meget
smd eksemplarers vedkommende ved skoldning. Forst

laves en rdskeletering, skindet fl1ds af dyret al-

le bleddele fjernes uden at beskadige eller ridse
Gipsaftryk kan jo ogsd vare: Aftryk af patrul- e
%$n3 ?ander el. fedder (negativ p& en vad gips-
ade).

Den brusk og de sener der holder knoglerne sam-
men fjernes ikke pd mindre dyr, sdledes at hele
skelettet med undtagelse af kraniet bliver han-
gende sammen. Skelettet skal sd ligge nogle dage
i vand, for at blod og fedt kan trekke ud af det.

Det kan ogs& vere din ansigtsmaske. Smor gjen-
bryn ind i vaseline. Set sugergr eller ventil
i nesebor og mund. Leg dig p& ryggen. Luk gjnene.

Smer ansigtet-

At ve
[ vaseune

Kogning eller skoldning foretages alt efter om
det er et stort eller Tille, ungt eller gammelt
dyr. Efter at alle blgddele er fjernet anbringes
det til terring, for at fd det helt hvidt, kan
det anbringes i brintoverilte inden det torres.

Skal skelettet opstilles, md det anbringes pi et
stativ at stdltrdde. En std1trdd fores igennem
hals-, ryg- og hals-hvirvierne, si disse holdes
sammen og kan anbringes pd stativet, de pvrige
knogler samles med st&1tradd i Teddene.

Fa en kammerat til at pafere gipsen i et lag pa
ca. 2 cm. tykkelse over hele dit ansigt. Nar gip-
sen er storknet, tages den forsigtigt af. Lad
den teorre yderligere et dogn. Smgr s& indersiden
af aftrykket ind i vaseline og tag et positivt

aftryk. i

k 3 ¥ > Gevir og opsats behandles p& samme mdde, men ge-
Dit ansigt er nu for stedse kopieret til stor I vir kan ikke tdle brintoverilte.
glade for dine fans.

Af andre metoder er der indlejring i kunststof,
ret let og giver et pant resultat. Fremgangsridde:
der legges et lag kunststof, ndr det begynder at

Erlig talt, er din patrulje ikke slem til at blive hardt lzgges dyret, fisk, sostjerne,musling,

stikke jeres nese i mange ting. Hvad med at la- 0.lign.t, der lzgges et lag til, hvor det hele stil-

ve et aftryk at patrulje-naser. Hvis er hvis??? les til terring.

I kan ogs& lave gipsaftryk i ler eller sand. Kunststoffet kan ksbes i hobbyforretninger. 45‘




TILE@I\%EV\ glebil | ndem@

§ e e e % PATRULJELEDERBLAD FOR
O DET DANSKE SPEJDERKORPS

S&dan finder du frem til de gamle Tandemideer:
1 s. 15 = Tandem nr. 1 side 15

A

ansigtsmasker nr4 s 14

B

bageovn 2 s. 2 L

badebro 2 s. 6 lejrarbejder 2 s. 4, 16

badelege 2 s. 8 lejravis 2 s. 10

D lejrplads 3 s. 10

dukketeater 4 s. 12-13 ity Landet rundt 3 s. 14
lys 4 s.

E e

emneplanlegning 1 s. 3 M

emneplan Ske&g og sketch 1 s.4 mgdeplan 1 5. 6

F mad 2 s. 14

foreldremgde i patruljen 1 s. 11 0

fugletur 2. s. 12 olympiade 2 s. 9

G P

gibsafstebninger 4 s. 14 patruljetur 3 s. 3, &

H R

hangekojer 4 s. 7-8-9 rebslagning 1 s. 14

Il S

impuls 1 s. 3, Skeg og sketch 1 s. 4

ildbor 3 s.15 sangbog 1 s. 8

J skelettering 4 s. 15

syede ger 4.5, 6
Jjournalisttur 3 s. 12 il

telttur 3 s. 8

K

karneval 1 s. 10 Thurgszk 4 s. g

knoblege 1 s. 16 vV 3%
o

kekkenrulle 2 s. 16 vandmand (Ungarnsk) 1 s. 16 33
87
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