tandem

DET DANSKE SPEdDERKORPS PATRULOELE ERBLAD
NR.1 , PEBRUAR 4977

he] I7en emneregister

Nu har vi taget hul pd et nyt ar - I emneregisteret kan I finde henvis-

1977 - Tandems 6, levedr, ninger til gamle Tandems,
Dette nummer handler om, hvordan din | B b Bl et fln('le Flere delecioy
patrul je kan lave en emneplan over om netop det emne wi lige tager op.
SKAG 0OG SKETCH, Lidt om forzldremsde

i patruljen og vi presenterer et

Denne gang er det Skeg og Sketch og
Tovverk,
nyt Impulshefte - TOVVARK. For at emneregisteret skal fungere,

er det ngdvendigt, at I gemmer de
Vi kan jo ikke skrive alt og ga i gamle numre af Tanden,

dybden med alle emner her i bladet,

I Impulshefterne og pd biblioteket Sk%g&Sketlch-ldéer
5

kan I finde mere om de eémner, vi her musikinstrumenter gy L i
beskriver. = ] = e
. patrul jeforseldremgde - 3.=73

I)e da’k-tlonen udkledningskassen - 2 =74
Har du nogle gode ideer eller sporgs- dramatik S Al Sl
mdl til Tandem, s& er redaktionens forskellige spil - =76
adresse: Tandenm masker = L =75
Susanne Lund-Larsen kimsleg - L -76
Nygardterrasserne 265 A bogtitelleg - L =76
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lnd.hOId- l; 77 ideer i Impulsheftet Skeg og
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HVORDAN BRUGER MAK
IMPULS -E2CERNIES
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I kan tage alle punkterne fra side 1 i IMPULS-
heftet og skrive dem op i et skema som vist her:

PUNKT | AKTIVITET {1 |2 Wf(er PT-f| o | PAey P8 |4 |10

la udkledningskasse >< Xl

b 2 udkledninger L >‘< *““‘Y{‘*” i V, 2o, 95118 0E ]
'c sminke >< ' >< o 1o _
d maske B %A >( >< _Z< J
e

karneval ><
2 a lyseffekter >< |

EN ANDEN MADE -
START MED AFSILUMN INGEN

Det er dog oftest bedst at begynde nd en anden led. Start med at
sporge jer selv: Hvad skal planen slutte med? Det er vigtigst at
finde ud af det forst. Selve det at prove alle punkterne i haf-
tet er jo ikke formdlet.

PIND FRPRST SeELY PA NegeET !/

Nar I har fundet ud af hvad projektet kan afsluttes med, sd prev
selv at spekuler over hvad I ellers kan beskaftige jer med i pla-
nen. Nar I er tomme for ideer, s tag impulshaftet frem og tag,
hvad I kan bruge fra det.

Sdledes bliver planen en kombination af jeres ideer og impuls-hzftets.

pUELIGHEDS TEGN Z !

Jamen s& fdr vi jo ikke "taget" eet punkt i alle grupperne i impuls-
heftet. Hvad s& med vores duelighedstegn? lad merkestresserne om
det. Det er bedre at planl@gge og gennemfgre et virkelig godt pro-
jekt, som man selv har fiet nogle ideer til - end at strabe efter
duelighedstegn.

Altsd: pyt med om I ikke kommer alle grupperne igennem i heftet.

Vi BR}NGEE/ET' BCSEMPEL. PA DE NASTE
SKETCH .

SIDER._: SKAEG X 3
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SKA
EN 3-MANEDERS

Her ser I en patruljes plan for 3 mdneders arbejde
med emnet "teater og dramatik".

EMANEPLAN

INSPIRATION / IDEER

Til inspiration for planen er brugt impulshaftet
"Skeg & Sketch", men som I kan se er der kommet en
masse af patruljemedlemmernes egne ideer til. Bl.a.
teaterbesgg, karneval og biograftur.

PLANENS MAL

Planens m&1 er at opfore et 1i1le TEATERSTYKKE for
et publikum (foraldre og resten af troppen). > .
Stykket skal selvfolgelig indeves godt, og det mé h}},,?ﬁy \
selvfplgelig ske p& patruljemgderne. Men foruden .ﬁ@l£g=,

dette skal der jo ske meget meget mere.

Der findes en masse sjove, skaegge og spandende ak-
tiviteter, som er med til at udvikle fantasien og
som samtidig giver god trening i at optrede. Bl.a.

% SKETCH

dramatik, sketches, mimiske spil og sange.

Planen er delt op i 2 dele. Forste del af planen
slutter med et gigantisk KARNEVAL sammen med hele
troppen (og evt. nabotroppen).

Som forberedelse her til opretter patruljen en
UDKLADNINGSKASSE, som gor alle istand til pd et
ojeblik at klade sig ud som hvad som helst.

Fremstillingen af MASKER er ogsd megtig skegt. De
kan fd alle mulige storrelser, udtryk og farver.

Til karnevallet opferer patruljen nogle sketches,
som der selvfelgelig skal trenes i.BOGTITELLEGEN
giver en fantastisk trening i at udtrykke sig med
fakter alene.

Endelig laver patruljen i ferste del af planen en
PATRULJESANGBOG, da der selvfelgelig skal synges
en masse i patruljen. Man har sat sig for sd vidt
muligt at lere en ny sang til hvert mode.

Tilsidst skal karnevallet jo planlezgges. Det er
ikke nok at stille i hver sin udkladning. Der skal
vere musik, servering, konkurrencer, lege, sket-
ches og Tokalet skal pyntes. Alt dette md patrul-
jen fordele mellem sig.
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UDKIADNIN &5 KA SSEN

2 .DEL ' OPFORE TEATERSTYKKE.

Anden del af planen drejer sig s& om at indgve sel-
ve stykket, som skal opfgres til sidst.

Forst skal stykket vedtages og rollerne skal for-
deles. Hvordan kan kulisserne laves og hvordan skal

de se ud.

DPRAMATI K 5

Som led i skuespillertr@ningen dyrkes dramatik og 2

smd sketches, som vi selv finder p4. A
‘Y

RYTMEBAND & SPOT

For ogsa at taznke pd andet end STYKKET laver vi et
RYTMEBAND af mere eller mindre hjemmelavede musik-
instrumenter. Bandet fyres af til sangene fra pa-
truljesangbogen og det hele optages pd béndoptager
sammen med et “spot", d.v.s. 1idt tekst, vittighe-
der, spsg og skamt.

For at se 1idt p& hvordan "rigtige" skuespillere
arbejder, tager vi en tur i biografen med en ef-
terfolgende snak i patruljelokalet.

Det Tykkes ogsd at arrangere et besgg i et "rigtigt"
teater, hvor vi ser hvordan der arbejdes bag sce-
nen til daglig og hvordan der instrueres.Endelig
ser vi selvfplgelig selve stykket (eller en gene-
ralprove). B =

e N\ =

KuvlLliIsseERr / PRIV ER

Herefter gdr det 1gs med vores egne prover. Det er
en god ide at udn@vne een (f.eks. PL) til instruk-
tor.

Der skal ogs& fremstilles kulisser, plakater (og
biletter hvis I tager penge for forestillingen).

Endelig spilles stykket, et syngespil i 3 akter,
og det bliver selvfolgelig en bragende succes.

A Bl U

Patruljemgdet efter bruges til at afslutte planen

rigtigt festligt med et stort @degilde eller hvad ‘——'

I nu har lyst til.
Herunder droftes patruljens planer for naste pro- NESTE 2

Jekt, | PRagEKT ¢
Denne olan er F)qr;zvet med Sror Lﬁ

Sucees | e B : ;
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PATRULJE MIGDE PLAN

FOR. EMINET SKALA6&SKETCOH

PM 1 / sT7ART

- alle medbringer gammelt toj,sko, stremper, stokke.

UDKLADNINGSKASSE
hatte o.s.v. se Tandem 1974 nr. 2. i

DRAMATIK - gvelser i udtryk med kroppen og ansigtet. Fantasi-
trening. se Tandem 1974 nr. 1

PARYKKER = fEemstil1ing af parykker af bldr, garn eller tov-
veerk.

PATRULJESANGBOG - hvilke sange skal den indeholde? skrivning, teg-

ning, tryk aftales.

B ©0®®

M 2 / UDKLADNING

QVELSER I UDKLADNING

- P& skift giver vi hinanden opgaver i udkledning.
F.eks. sorover, 8-stjernet grenspettegeneral, hip-
pie, aterix, manequin eller Shed Silverstein.

UDKLADTE SKETCHES

- eller parodier p& et eller andet.
Tag bare nogle gamle travere. F.eks. langspyt,
"klge", bobsl@den eller julehilsener fra Grgnland".

PATRULJESANGBOG.

- digte en patruljesang pd en let melodi.

INBYDELSE TIL KARNEVA

indbydelsen laves og der skrives konvolutter.

M3  sSPiL

Ge g side 9)

FORSKELLIG SPIL

- lydspil ( se Tandem nr. 4, 1976)
- et skyggepil (se Tandem nr. 4, 1976)

(se Tandem nr. 4, 1976)

BOGTITELLEGEN
PATRULJESANGBOG -skrivning og redigering af sangbogen
KARNEVALLET -detail-planlzgning af karnevallet.

M 4 / SKeETCHES

START

start med en udenders leg.

SKETCHES

-inagve sketches til karnevallet
de er selvfolgelig udkladte.

MASKER

-fremstille en maske hver f.eks.af papmache (se
Tandem nr. 4,1975).

KIMSLEG

-til 1idt afveksling. F.eks.legen i Tandem nr.4,
1976.

CPe| 0] & oF W EPE O|m|e[e 6] ©

BOGTITELLEGEN -revence fra sidste mgde.
s -redigering og skrivning/tegning
KARNEVAL -diverse forberedelser.

PN 5

Qe® g®

PRACTICAL JOKES
MASKER

ET L@B UDEND@RS
KARNEVALLET

PATRULJESANGBOG
TEATERSTYKKET

-se "Ska&g og Sketch" s. 25

-maskerne geores fardig.

-de sidste moder har veret ret indendges.
-de sidste forbereldelser, bl.a. sketches.

-bogen samles- og er faerdig

-vedtagelse af stykket, rolTeforde]ing, planlzg-
ning af kulisser.

KARNEVAL

FREDAG ELLER L @gRDAG AFTEN I

Py 6

QB

MUSIKINSTRUMENTER

STORM P - OPFINDELSE

-start pd hjemmelavede musikinstrumenter.

(se Tandem nr. 4,1975 og nr. 1, 1973).

-man finder p& og udferer en Storm P maskine og

de ting, der findes i hytten + en masse arrangeren
har medbragt.

M 7
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MUSTKINSTRUMENTER

SPOT

TEATER

- musikinstrumenterne geres ferdige og man ever
sig i at spille.

~-med musikinstrumenterne indspilles et s&kaldt
"snot" pd en bdndoptager.

-man prover et par scener fra stykket og gér i-
gang med at lave kulisser og udkladninger.

TROPSAFTEN

SPILLEFILM

- Filmforevisning af en spillefilm med rigtige
skuespillere.

bagefter diskuteres filmen. Evt. keres et par sce-
ner igen.

PM_ &

- EN EFTERMIDDAG

L

TEATERBESPG

Besgg pa et teater. Overvarelse af pregver og in-
struktion.
Evt. til generalprove eller i teateret om aftenen.

P™M 9

[ |esnzroccoe ]

i

Generalprove p& kulisser og forestillingen

PM™M 10

[ PREMIERE

Stykket opfores.

.
—

PM 11

r

[ AFSLUTNING |

\|7

Afslutning. Stort @degilde. Debat om naste projekt.




FORKLARINGER

TR o s GAT P
PATRULIESANGBOG —

Brug et par meder til at finde ud af,Hvilke sange
I vil have med.

Tag s& mange danske som muligt, og gennemsyng al-
le sangene s& hele patruljen kan dem. - -——..“-.———-——-—\

STORRELSE’

En praktisk sterrelse for den endelige sangbog er 4f /6
et halvt tandem-format (10 x 15 cm.) Det er almin-
deligt duplikatorpapir foldet 2 gange. . 2

INDBINDIN G/ SAVMILIN & ¢ '

Det smarteste er at samle siderne med 2 huller som ’

ﬂtfir
44

i

vist her.

P& denne made kan sangbogen udvides efterhdnden.
Ca. 30 sange vil i de fleste tilfelde vare nok.

Forsiden og bagsiden laves af 1idt kraftigere pa-
pir.

TRIKNING ¢

Trykningen kan I evt. overlade til tropsledelsen
eller nogle af jeres foraldre. Trykkemetoden kan
vazre alt fra spritduplikering til fotokopi eller
off-set.

Skrivningen udforer I selv pd mgderne. Eventuelt
kan I klippe i gamle sangbgger. Det afhanger af
Jeres trykkemetode.

Spot betyder "plet" eller et kort glimt" pd engelsk
Her menes der et kort lydglimt.

Spottet skal instuderes ngje for optagelsen pd
béndoptager.

Musik og en skag tekst veksler i 1ivlig takt.

Det skal forst og fremmest vere morsomt.

Forvrang jeres stemmer under indspilningen, og lav
alle mulige sjove lyde.

—— —

Indspil en sang med jeres hjemmelavede rytmeband,
et flgjtekor, el.lign.

Udveks1 jeres spot med en anden patrulje.

Man kan leje film hos Statens Filmcentral, Vester-
gade 27, 1456 Kgbenhavn K. Telefon (01)132686 -

de sender film over hele landet. Ring efter en film-
og prisliste.

|
]

Prov det fpr diry 7.L .
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199° Sang En svensk konstabel fra Sverrig.

1910 Et lydspil Een har forberedt en handling
og alle skal s& fremstille een
eller flere lyde med de materi-

aler der er i hytten.
f.eks.

Raron/

en hest

fodtrin

vindebro (knirken)
torden

knallert
fegtescene

mand, der der
kirkeklokke

lyset slukkes mens spillet korer
- det giver en bedre virkning.

Det var
e

forberedelse
15 min.
spil 5 min.

30 | :
19 Et skyggespil Et hvidt lagen hanges op foran en skarp lampe.
2 og 2 eller 3 og 3 skiftes man til at opfore
et skyggespil for hinanden.

f.eks. en operation pd p& et sygehus(Bl.a.
opereres hamre og cykelslange m.m.m. ud af
patienten. ;

£/se,

“en boksekamp, en skoleklasse under regneproven,
en gymnastiktime, den"dresserede" "cirkushest".

20 Bogtitel=legen se sidste nummer of "TANDEM"

Trax/
Mette/

210 Sang Fra Engeland til Skotland

05 3
21 Patruljesangbog Hvilke sange skal vare med?
trykkemetode? Hvem? format?
Herunder afsynges et par af sangene.

(se Tandem nr. 1, 1977 s. )

Vv’

Radsild. Man drgfter naste mgde + almindelig hyggesnak. 7722%21/

22 Afslutning og oprydning. W(/




Er I ikke en blandet trop er det nok klogt at in-
vitere nabotroppen af modsat ken.

Indbydelsen skal vare ude 1-2 méneder for karne-
vallet.

Som navnet siger skal man mgde udkledt som et el-
ler andet. Det kan vare en araber eller en india-
ner, en cowboy,en haremsquinde, en sygeplejeske,
en bokser o.s.v.

Méske skal alle vere det samme, f.eks. cowboys og
cowgirls, eller alle skal vere dyr.

Hitarlfoors

Det letteste er jo at stille en b&ndoptager op.
Hvis nogle i troppene kan instruere i diverse squ-
aredances eller skottedanse er disse udmerkede til
at skabe en megtig god stemning, som er 1idt for-
skellig fra diverse almindelige klassefester.

i
ST

Der kan serveres sodavand, orangeade, chokolade-
melk el. lign. Mdske ogsd franskbred eller boller,
kager eller kiks.

A

Der skal ske andet end dans. Arranger forskellige
konkurrencer eller quiz. Gerne nogle hvor deltager-
ne skal udfgre et eller andet eller optrade.

Har en patrulje eller to forberedt nogle sketches
eller anden optraden giver det straks stemningen
et skub opad.

I kan ogséd synge, og sd er der selvfplgelig en pre-
mie til den bedst udklzdte.

foraldremode
1 patruljen

Til et foreldremsde i patrul jen eller i trop-
pen skal der vere underholdning i form af

sketch, modeopvisning af uniformer gennem

tiden og lign. optreden,

krav til ” lokalet”:

Uanset hvilken slags optrezden, I har tenkt
pd, ber I have folgende ting i orden: \

\ -
En scene - alle skal kunne se de optre de. S
Lys p& scenen.
Gode lydforhold - alle skal kunne hg- fﬂ'

re, hvad der siges pa sce-

\

nen.

Hvad kan man optraede med ?

Underholdningen skal sikkert vere ret kort
for at give plads for andre ting., I de
fleste tilfelde optreder I jo under ret
primitive forhold, s& underholdningen

bgr vere ret enkel,

Ingen historiske dramaer i 7 akter.

scenen :

Scenen skal kunne opbygges af et bord,
en stol og en baggrund - malet pd hvidt
grundtapet.

Udkledningen skal vere, s8 I hurtigt kan
f& den pd og af.

; fler
sketches : impulser

Les mere i Impulshefterne:

En morsom sketch, I har kelet for, ger
altid lykke.

Ekstra spendende og skegt bliver det, Skeg og sketch.

Musik og sang,

14

hvis I kan f& foreldrene til at deltage
i underholdningen - her er et par ideer:




Bt stykke med ”slutning’

Man velger et 1lille skuespil - ikke en
sketch, der har en bestemt slutning.
Stykket har f. eks. 5 personer.
Rollerne fordeles mellem patrul jens medlemmer.
Stykket indstugeres,
Stykket kan opferes i alm. tej eller

uniform; det er dog vigtigt at hver

\gyr R?L_ person har et kendetegn, en gren hat,
)) v
Ja e

et stort terklede, en spraglet jakke
og lign.

Stykket er nu klar til opferelse,
P4 et spendende sted holder T pludse-
lig op.

Hvad sker der videre ?

2 - 3 grupper pd hver 5 foreldre
fér til opgave at digte en slutning
og spille den,

I kan evt. have udvalgt grupperne péd
forh8nd, s& de er med pd spggen,

Grupperne opferer nu deres version af
stykkets slutning. Personerne iferes
den karakteristiske pdkledning, si de
let kan genkendes,

Til sidst opferer i jeres slutning.

I kan evt., give premier til "amater-

skuespillerne" eller til bedste grup-

() pe.

og Julie - med mstrukter pg,

Tom scene,

En fra patrul jen forteller at det plan-
lagte teaterbesgg er gdet i vasken.

I stedet har man skaffet den beremte
italienske instrukter Spaghetto

Mafioso Gorgonzola,

Instrukteren er en fra patrul jen; han
eller hun skal nu lede opferelsen af
det store drama: " Romeo og Julie',

Foreldre og medlemmer af patrul jen

42kommer op pd scenen og bliver sset i gang.

spillet

Indgang: Alle siger: -jappe-jappe-jappe-

jappe—ecee
I alle teatre ringer en klokke tre gan-

~rrriinnngge.

Foran jer ser i det store teppe. Nar det

gdr op siger det: sssccchhhup, To

En

S8 skal vi have et t&rn - 2 personer
danner kreds, sd der bliver plads til
en person i midten,

Den smukke Julie veelges blandt publi-
kum og treder op i térnet (en stol i
midten).

Den kekke, unge helt, Romeo, udpeges.
Han falder pd kne foran tdrnet og ra-
ber: Julie, Julie, jeg elsker dig !
Julie: Romeo, Romeo, jeg elsker ogsa

di.gh )

Instrukteren -

Instrukteren har en meget vigtig rolle,
Han eller hun skal demonstrere for
foreldrene, hvad de skal gere og skal
gerne overdrive, Instrukteren skal
rette pd forzldrene, si det hele bli-
ver overdramatisk, men ikke for pjat-
et

I skal vere grundige i forberedelserne
58 instrukteren ved helt sikkert, hvor
mange der skal hives op og hvad de
skal gere,

‘Alle de store dramer egner sig for-
trinligt til denne slags opferelse,

personer tages op pd scenen - de skal

forestille to treer.
"Treernd' tager armene over hovedet og
svajer fra side til side medens de ef-

ter ligner vindens susen.

person tages op - mdnen - holder sine

hender over hovedet og tripper frem og
tilbage over scenen,

t Den stygge skurk udvelges.

Han angriber Romeo med en karde og ra-
ber: Usling, jeg dreber dig !

Han dreber Romeo, Julie og til sidst
sig selv

Alle tre rdber: -3h jeg der-jeg der-..
Salen gentager: -8h de dgr-de dgr-..

Slut.

I skal blot serge for:
Ikke for langt,
gerne mange personer, der skal fore-

stille ting,
alle personer der til sidst. 13



Rebslagning

De to plader saves til trekanter med
afskdrne hjgrner, hvorefter der bores
huller. De to plader skal have samme
mal, og hullerne skal bores helt ens. |
skruer sd leegten pd mgbelpladen.
Leegten skal veere s lang, at den kan
std fast, nar rebslagningsmaskinen
bruges.

Jerntrdden bukkes efter tegningen.
Husk, at den skal igennem pladen,
inden | kan bukke den feerdig. Slut

- med at skaere gevind p& enderne.
Hvis trdden bukkes ca. 95 grader,
slasber den ikke pa pladen.

Disse ¢ sider er
sakset fra Impuls
.Towerk’ og Vandrer
og Idret’.

14

Det er sjovt at lave (sld) sit eget tov, og
det giver mulighed for at forsteerke de
tove, | har i forvejen, og som méske er
slidte. Samtidig far | leert og prevet
rebslagningskunsten. | m& derfor have
jeres egen rebslagningsmaskine.

Materialer:

1 stk. 230 x 230 x 16-20 mm mgbel-
plade

1 stk. 230 x 230 x 6-10 mm krydsfinér

1 stk. 500 x 100 x 12 mm krydsfinér

3 stk. 4 x 300 mm @ jerntrad

1 stk. filehzefte

3 stk. moptrikker + skiver

1 stk. svirvel

1 stk. leegte

1 stk. arbejdsreb

hestbindegarn eller sisalkordel, ca.

30-60 m.

8o

“b P— GEVIND
20

| udmaler nu tre hold garn, 10-20 m
lange, som hver fastggres med den
ene ende i svirvlen. Den anden ende
stikkes gennem hver sit hul i styre-
breedtet og fastggres derpd i hver sin
krog i den trekantede plade. | svirviens

ring fastgeres arbejdstovets ene ende.

Hvis | skal bruge gammel indpaknings-
snor, skal | fordele samlingerne over
hele stykket og samtidig sgrge for, at
alle kordeler far samme tykkelse.

//\x"' o jdsreh

Nu kan rebslagningen begynde:
En drejer handtaget i den trekantede
plade, en styrer rebet, og en strammer
til i arbejdsrebet.

Hvis tovet skal veere tykkere, kan |
enten bruge flere garn eller bruge tre
stykker af det reb, som | allerede har
lavet.

Efter et stykke tid bytter | plads med
resten af patruljen, s& | alle far prgvet
det hele.

Hvis du kan skaffe et gammelt bilrat er det
vaeldig godt. Ellers f& fat i noget 2 mm jern-
trdd, lav en tre-snoet ring pa sterrelse med
et bilrat. Szt en rundstok pa tveers, fast-
gores med kramper). Derefter binder du sejl-
garnsstumper rundt i ringen med ens mel-
lemrum. Otte stk. P& hver snor slir du en
knude ca. 60 cm fra ringen. Derefter seetter
du en klods, 3xX3X3 cm pa hvert stykke
sejlgarn.

rundt .

J=-huller 8~lo mm

Handtag som

nd boldtre,

evt. udragende

i hepge ender,
det giver en sta-

il siEveing,

Til sidst binder du tovet fast pa sejlgarns-
stykkerne.

Inden du ger det, skal du legge vandman-
den og streekke sejlgarnsenderne, som vist
pé tegningen.

Nar vandmanden er ferdig, kan du begynde
at ove dig pa at dreje den vandret og lodret.
Ved nogen traening vil du fa stor glaede af

et sjovt stykke legetgj. 15
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Fortel spejderne om en gammel dame, der
var meget uheldig: Tgjsnoren sprang,
hunden 1lob sin vej, hesten havde for
langt tejr, flaget faldt ned, baden
drev til havs og lign.

Spe jderne binder de knbb, der skulle
vere brugt. (.l

N e A

Alle har bind for @ jne

e, og et antal
knob gér rundt.

Derfeter skal spejderne binde d¢ A

kunob fopiigtig e plge - evt, med

bind for ojnene.

ULPSEL|IGE KNOB

Alde far 2 min til at binde et "ul@gse-

1ligt" knob. Der byttes to og to. Hvem ’/“‘z
bliver feorst ferdig med at legse det
"ylgselige" knob.

kNOB UPEN TovV

514 uden tov nogle knob = resten af pa-
trul jen prever at gore dem efter med
tov.

N oBES P lLe

Lav et spil, hvor I p& bestemte felter
skal binde knob for at komme videre.
(I stedet for: "Sla en sekser, fer du
gar videre!, sa: " Bind et pelestik,
B S Ao

AP = L E el
Bind knob pa ryggen.

518 pelestik om sig selv med venstre

hénd.

Binde knob p& spaghetti. kan kombineres

med baltendingsevelse, da spaghettien

skal koges forst,

Binde knob med luffer pa.

2
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